SPORTOVNI PRAVIDLA USO
pro soutéZe druzstev platna od 1. 7. 2017

Obecna ustanoveni

1. Soutéze druzstev se hraji podle pfedem stanovenych sportovnich pravidel a soutézniho fadu USO pro danou
hragskou sezonu, které schvaluje VV USO na navrh SDK USO.

2. Soutéze lze hrat poharovym (vyfazovacim) nebo ligovym zptisobem, nebo kombinaci téchto systému.

3. USO porada, resp. miize pofadat:

HLS = Hlavni ligovou soutéZ je licencovanou soutézi USO — soutéZe se mohou zué¢astnit hragi bez omezeni
véku a pohlavi

LSZ = Ligovou soutéZ Zen je licencovanou soutézi USO — soutéze se mohou zi&astnit jen Zeny bez ohledu
na vék

LSM = Ligovou soutéz mladeze — soutéze se mohou zucastnit jen hraci, kteti splituji v€kové limity pro
soutéZe mladeze bez ohledu na pohlavi

LPU = Ligovy pohar USO je licencovanou soutézi USO - soutéze se mohou zii¢astnit jen druzstva HLS

SL = Superliga je licencovanou soutézi USO a je nejvyssi soutézi HLS — soutéZe se mohou ziéastnit hraci
bez omezeni véku a pohlavi

4. Soutézni utkani se sméji hrat pouze na hracich mistech a teréich schvalenych krajskym sekretariatem.

5. Domaci druzstvo musi v soutéznich utkanich zajistit, aby tym soupefe mél k dispozici minimalné Sest mist k
sezeni s vyhledem na ter¢ pro utkani HLS a LPU, &tyfi mista pro utkani LSZ a LSM. Vyjimku z tohoto
ustanoveni povoluje pfislusny sekretariat. Ostatni technické propozice fesi v§eobecné podminky a Soutézni
rad USO.

6. Domaci tym musi umoznit hostujicim hra¢tim, aby mél alesponn 15 minut pfed utkanim piistup k terci k
tréninku. Tato lhtita se amérné zkracuje, ¢i rusi v ptipadé zpozdéni hostujiciho tymu.

7. Cekaci doba na tym, nestanovi-li kraj jinak, je Vv tymovych ligovych a pohdrovych soutéZich hranych
neturnajovym zpiisobem 15 minut.

8. Za zahrani¢niho hrace neni povazovan hrac:

e ktery je obéanem Ceské republiky
e ktery vlastni povoleni k dlouhodobému pobytu v Ceské republice
e hrac, kterému je pfiznan statut naturalizovaného hrace

9. Naturalizovany hra¢ — hra¢, kterého za naturalizovaného vyhlasil prislusny sekretariat z divodu, ze hraé
v prislusném kraji skute¢né Zije ¢i pracuje nebo je, resp. byl pravidelnym u¢astnikem ligovych soutézi jako
plnohodnotnym ¢len ligového druzstva, piestoze ma trvalé bydlisté mimo CR (napf. v piihrani¢nich
lokalitach, zahrani¢ni studenti, apod.). Statut naturalizovaného hra¢e musi byt uveden u hrace na soupisce.
Sekretariat, mdze hrai statut naturalizovaného hrace kdykoliv odejmout, pominou-li divody pro jeho
udéleni.

10. K soutéznimu utkani druzstev Vv krajich a v zékladni ¢asti Superligy. MiZe nastoupit zahrani¢ni hra¢ v
jednom tymu pouze na jedné pozici v prub&hu celého utkani. V utkani bez uréeni pozice hrace (napft. dvojice,
tymova hra) mtize nastoupit pouze jeden zahrani¢ni hrac.

11. Krajsky sekretariat mize v soutézich (jez spravuje) zmirnit kvotu pro zahrani¢ni hrace. Toto zmirnéni musi
platit pro viechny tymy ve spravé daného kraje. Pro akce republikového charakteru ve spravé USO (MCR,
Ligovy pohar USO, Superliga) neni jakakoliv Giprava piipustnd.

12. Do utkani MCR druzstev, Velkého a Malého findle Ligového pohdru miiZe nastoupit zahrani¢ni a
naturalizovany hra¢ jen v piipadé, Ze odehral alespoit 50% vSech moznych ligovych utkani druzstva
Vv probihajici ligové sezoné. Pocet nastoupivsich hract splitujicich tuto podminku neni jiz omezen.

13. Hraci a hracky mladsi 15 - ti let mohou hrat soutézni utkani jen za doprovodu svych rodi¢t nebo jimi
povétenych zastupct

Souté€ze druzstev

A. Pravidla a podminky vzniku a existence a organiza¢ni struktura ligovych klubi a druzstev

A.1. Podminky pro vznik (zanik) a existenci ligovych klubi a druZstev
A.1.1. Ligovy klub miize vzniknout témito zptisoby:



a) Jako volné sdruZeni registrovanych hra¢ti USO zaregistrované pies piisluiny sekretariat v evidenénim systému
USO splitujici podminky pro existenci ligového klubu, jsou-li vypsany.

b) Jako odnoz a souast klubu, ktery je obéanskym sdruzenim podle p¥islugného zédkona s vlastnim IC a tim i s pravni
subjektivitou. Stanovy a pravni vztahy v ramci klubu nejsou pro USO rozhodujici a zavazné a USO je obvykle
neposuzuje. V evidenci USO je veden pouze ligovy klub, splituje-li podminky pro existenci ligového klubu, jsou-li
vypsany.

¢) Jinym zptisobem schvalenym VV USO.

A.12. Clenové ligového klubu se musi sdruzit min. do jednoho a max. do &tyf druzstev pfisluinych jednomu
ligovému klubu (vyjimku mtize povolit jen pfislusny sekretariat)

A.13. V nejvyssi krajské ligové soutézi mohou startovat maximalné dvé druzstva jednoho ligového klubu. V
Superlize mize startovat jen jedno druzstvo jednoho ligového klubu.

A.1.4. S piihlaskou do soutéze je druzstvo, resp. ligovy klub povinen poskytnout jména a kontaktni udaje (dorucovaci
postovni adresu, email a tel. ¢islo) na predsedu klubu, vedouci druzstev a hraci mista druzstev.

A.1.5. Viechna druzstva, resp. ligové kluby se piihlagkou do soutéze USO zavazuji respektovat podminky, propozice,
pravidla a sout&zni ¥ad pro danou soutéz vyhlasenou USO.

A.1.6. Zaniklé druzstvo - pokud se druZstvo, nepiihlasi do SL, HLS, LSZ nebo LSM, nebo je ze soutézi vylou¢eno,
povazuje se automaticky za zaniklé pro danou soutéz.

A.1.7. Druzstvo je vyloudeno ze soutézi USO (a zanika):

a) odmitne-li postup, resp. doplnéni druzstva do piislusné ligové skupiny v pfislusné krajské soutézi, dle stanoven¢ho
klice

b) na zaklad¢€ rozhodnuti v ramci disciplinarniho fizeni

¢) ukonci-li ¢innost v pribéhu rozehrané soutéze

A.1.8. Za nastupnickd druzstva zaniklého tymu se povazuje druzstvo stejného, ¢i téméf stejného, nazvu nebo
druzstvo, na jehoz soupisce budou min. 3 hraci z pGvodniho zaniklého druzstva, bez ohledu na jeho nazev.
A.1.9. Druzstvo vylouéené ze soutézi USO a jeho piipadné nastupnické druzstvo nemiize dohrat Zadnou ze soutdZi
USO daného ligového roéniku, ve které doslo k vylou¢eni druZstva.

A.1.10. Néstupnicka druzstva zaniklého tymu se nemohou zi&astnit nejblizsiho fadného ligového roéniku HLS USO.
Vyjimky mize v odivodnénych piipadech povolit pfislusny sekretariat.

A.1.11. Pokud ligovy klub neptihlasi do soutéze alesponn jedno druzstvo, povazuje se z pohledu této soutéze za
zanikly.

A.1.12. Hraci zaniklého druzstva jsou volnymi hraci jen z pohledu dalSich druzstev matetského ligového klubu dané
soutéZe, a to az S nabytim ucinnosti nejblizsiho prestupniho terminu.

A.1.13. Hraci zaniklého ligového klubu jsou volnymi hraéi z pohledu vsech druzstev a ostatnich ligovych klubl dané
soutéze az S nabytim Ucinnosti nejbliz§iho piestupniho terminu.

A.2. Nazvoslovi a evidence ligovych klubi a druzZstev

A.2.1. Nazvy ligovych klubt a druzstev, pod kterymi cht&ji tyto vystupovat v soutézich USO nesmi obsahovat
vulgarni vyrazy a jejich vyznam nesmi snizovat vahu Sipkového sportu a nepatficné ho spojovat s konzumaci
navykovych latek apod. Néazev druzstva, resp. ligového klubu podléha schvaleni pfislusnym sekretariatem.

A.2.2. Nazvy druzstev v Superlize, v nejvyssich krajskych soutézich a druzstev nominujicich se do jakychkoliv
republikovych nadstaveb (VF, MCR, ...) musi obsahovat nazev ligového klubu a obce nebo méstské ¢asti hraciho
mista. V pfipadé€, ze ma ligovy klub vice druzstev, musi se druha a dal$i druzstva odliSovat v nazvu bud’ dopliikovym
abecedn¢ fazenym oznacenim B, C, D nebo fimskou ¢iselnou tadou II, III, IV. V odivodnénych ptipadech mize
vyjimku povolit pfislusny sekretariat.

A.2.3. V pripad¢, ze kluby resp. druzstva splni podminky stanovené v bodech A.2.1. a A.2.2., neni oficialni nazev
dale regulovan s vyjimkou evidence v systémech USO, kde jsou ndzvy druzstev evidovany bez interpunkénich
znamének (napf. teCky ve zkratkach, uvozovky, apod.), bez ptivlastki typu team, tym apod. a bez zkratek typu DC,
SK, TJ apod., jestlize by nazev druzstva neobsahoval pouze nazev obce, resp. méstské ¢asti.

B. Clenové ligovych klubii, druZstev a zodpovédné osoby

B.1. Clenové ligového klubu a druZstev, volni hradi

B.1.1. Clenem ligového klubu mitize byt kdokoliv, spliujici podminky dané pravidly a soutéznim fadem USO a
s jehoz ¢lenstvim souhlasi predseda piislusného ligového klubu.

B.1.2. Jakakoliv osoba mlize byt zaroven ¢lenem jen jednoho ligového klubu a muize byt na soupisce jen jednoho
druzstva piislusného typu ligové soutéze. A to i v pfipadé, Ze je v kraji dovoleno hostovani.

B.1.3. Clenem druzstva mize byt jen &len mateiského ligového klubu nebo hostujici hra¢ jiného ligového klubu po
dobu hostovani, je-1i hostovani v dané soutézi povoleno.

B.1.4. Volny hra¢ — za volného hrace je povazovan hrac, ktery neni minimalné od posledniho pfestupniho terminu
¢lenem zadného toho Casu existujiciho a evidovaného druzstva, resp. ligového klubu.



B.2. Soupisky ligovych klubu a druZzstev

B.2.1. Soupiska ligového klubu a druzstva musi byt zaregistrovana na pislusném krajském sekretariatu USO v daném
terminu a v dané hraéské sezoné. Platnou se soupiska stava po zavedeni soupisky do soutézniho programu Leguan.
Soupisku si 1ze ovéfit prostiednictvim webovych stranek www.sipky.org .

B.2.2. Na uplnych soupiskach druzstev, resp. ligovych klubi mohou byt evidovani jen registrovani hraci bez ohledu
na platnost licence.

B.2.3. Na soupiskach pro soutézni utkani mohou byt uvedeni jen registrovani hragi se zaplacenou licenci USO pro
danou sezoénu s vyjimkou LSM.

B.2.4. K soutéznimu utkdni muze nastoupit pouze Clen druzstva, ktery je v den utkdni na soupisce piislusného
druzstva, a ktery je zaroveii licencovanym hraéem USO (tj. hra¢, ktery ma zaplacenou licenci USO a zérovei neni
licencovanym hracem jiného narodniho svazu).

B.2.5. Soutézni soupiska druzstva pro soutézni utkani musi u kazdého hrace obsahovat jméno, registracni Cislo a
realnou portrétovou fotografii, kterd umozni snadnou a jasnou identifikaci hrace.

B.2.6. Min. pocet hra¢a na soutézni soupisce, nejpozdé&ji k datu rozlosovani soutéze, musi byt u HLS a LPU ¢&tyfia u
LSZ a LSM tfi.

B.2.7. Uplné soupisky tymi se uzaviraji pied zahajenim étvrtého kola pied koncem dané soutéze. Tj. Gtyfi kola pred
koncem casti hrané systémem kazdy s kazdym. Po tomto datu miize byt pouze ukonceno hostovani, jestlize dana
krajska soutéz hostovani povoluje.

B.2.8. Doplaceni licence hraci z tiplné soupisky druzstva neni povazovano za doplnéni hrace na soupisku.

B.2.9. V piipadé, ze zvefejnéna soupiska je v rozporu s podklady dodanymi krajskému sekretariatu a tato soupiska
neodpovidd pravidlim a neumoziuje regulérné odehrat ligové utkani, je druzstvo (resp. ligovy klub) povinno
informovat o téchto skute¢nostech nadiizeny republikovy sekretariat.

B.3. Pfedseda ligového klubu

B.3.1. Predseda ligového klubu je nejvy$sim piedstavitelem ligového klubu a fidi ¢innost ligového klubu i jeho
druzstev.

B.3.2.Pfedsedou ligového klubu miize byt jen ¢len daného ligového klubu s vyjimkou, kdy ligovy klub je soucasti
klubu, ktery je obcanskym sdruzenim podle pfislusného zdkona a ma vlastni pravni subjektivitu. V takovém pfipad¢
nemusi byt pfedseda klubu (je-li veden i jako ptedseda ligového klubu), evidovanym ¢lenem ligového klubu, pfestoze
ma pravomoci predsedy ligového klubu v plném rozsahu.

B.3.3. Jedna osoba mtize byt pfedsedou jen jednoho ligového klubu.

B.3.4. Souhlas, popt. zadost predsedy ligového klubu je tieba k veskerym tikontim v ramci USO, jako jsou - prestup
hrace, prijeti hrace, uvolnéni hrace, vyfazeni hrace z ligového klubu nebo druzstva, pfihlaseni klubu a jeho druzstev
do klubovych soutézi, zmény nazvu ligového klubu a druzstev, zmény hraciho mista, pfenechani pozice druzstva v
ligové soutézi, hostovani hrace apod.

B.3.5. Predseda ligového klubu koordinuje celou piisobnost ligového klubu a druzstev v USO a zaroveii je
zodpovédny za &innost a funkénost ligového klubu a druzstev v ramci soutézi USO.

B.3.6. Predseda ligového klubu ma pravo na nazev ligového klubu, na nazvy jednotlivych druzstev a na pozice
druzstev v dané ligové soutézi.

B.3.7. Predseda ligového klubu jmenuje a odvolava vedouci jednotlivych druzstev a zaroven mize sam plnit funkci
vedouciho druzstva i kapitana.

B.3.8. Souhlas predsedy ligového klubu miize byt nahrazen ve zcela vyjimecnych a odivodnénych piipadech
rozhodnutim krajského sekretariatu, resp. SDK USO.

B.3.9. Predsedou ligového klubu miize byt pouze &len USO (tzn., 7e musi mit platnou licenci USO), ktery je
Vv systému evidovan vcetné portrétové fotografie a poskytl do evidence kontaktni mail a tel. Cislo.

B.4. Vedouci druZstva:

B.4.1. Vedouci druzstva nemusi byt ¢lenem druzstva, ale musi byt registrovanym ¢lenem ligového klubu, jehoz
soucasti je dané druzstvo.

B.4.2. Jedna osoba miize byt vedoucim vice druZstev jen v ptipad¢, Ze se jedna o druzstva totozného ligového klubu.
B.4.3. Vedouci druzstva je odpovédny za Cinnost druzstva, spolupracuje s piisluSnym sekretaridtem a ostatnimi
vedoucimi druZzstev.

B.4.4. V pripad¢ schvalenych vyjimek nebo zmén v pribéhu soutéze (zména hraciho mista, ptelozeni zapasu apod.)
informuje vedouciho druzstva soupere o téchto zménach.

B.4.5. Plni funkci kapitana, je-li licencovanym hra¢em a je pfitomen na utkani, popiipadé urcuje kapitany pro
jednotliva soutézni utkani.

B.4.6. Ru¢i za praci jim uréenych kapitdnti a zejména za jejich znalost Sportovnich pravidel a Sout&zniho ¥adu USO.
B.4.7. Za svoji praci se zodpovida ptedsedovi ligového klubu a krajskému, resp. republikovému sekretaridtu.


http://www.sipky.org/

B.4.8. Vedoucim ligového druzstva miize byt pouze &len USO (tzn., Ze musi mit platnou licenci USO), ktery je
Vv systému evidovan vcetné portrétove fotografie a poskytl do evidence kontaktni mail a tel. ¢islo.

B.5. Kapitan druZstva

B.5.1. Spole¢né s kapitanem soupete fidi ligové utkani a plni funkci rozhod¢iho v pfipadé, Ze utkdni nema rozhodc¢iho
delegovaného piislusnym sekretariatem, resp. SDK USO. Povinnosti kapitana domaciho tymu je pied zahijenim
utkani zajistit zptisobilost hraciho prostoru v€etné pfeméteni vzdalenosti odhodové Cary apod.

B.5.2. Urcéuje nasazeni hract svého druzstva pro utkani jejich zapsanim do zapisu z utkdni. V tomto zapisu viditelné
oznaci kapitana druzstva.

B.5.3 Je pritomen po cely pribéh ligového utkani. V pripadé opusténi ligového utkani urci svého zastupce, na kterého
prechazeji prava o povinnosti kapitana, a do zapisu z utkani zménu kapitana zaznamena.

B.5.4. Zodpovida za spravnost zapisu z utkani.

B.5.5. Za svou praci se zodpovidda vedoucimu druzstva, pfedsedovi klubu a krajskému, resp. republikovému
sekretariatu.

C. Rozhodovani v soutéZnich utkanich

C.1. Rozhodéi pro ligové utkani miize jmenovat piislusny sekretariat USO nebo SDK USO.

C.2. V ptipadé, ze rozhod¢i neni jmenovan dle bodu C.1., stavaji se rozhod¢imi kapitani druzstev.

C.3. Rozhod¢i je povinen zkontrolovat pted zahdjenim utkani zptisobilost druzstev nastoupit k utkani (tj. zkontrolovat
predevsim platnost soupisek druzstev a opravnénost startu hrac¢ti uvedenych v zapise z utkani), ptipadné ovéfit dalsi
naleZitosti vyplyvajici ze sportovnich pravidel a soutézniho fadu USO. Tato kontrola musi vzdy prob&hnout pred
utkanim nebo pii dopisovani hrace do zapisu z utkani v pribéhu utkani (¢tvrty hra¢ nebo nahradnici).

C.4. V pribéhu utkani dba na dodrZovani sportovnich pravidel a soutézniho fadu USO a jeho rozhodnuti v piipads
sporti nebo v piipadé poruseni pravidel ze strany ucastnikd utkédni nesmi odporovat duchu Sportovnich pravidel a
soutéznimu fadu USO.

C.5. Pokud se kapitani nedohodnou na feSeni pfipadného sporu a utkani neni dohrano, uvedou oba kapitani do zapisu
diavody, pro¢ utkani neni dohrano a stvrdi to svym podpisem. Zapis neprodlené doruéi na ptislusny sekretariat.

C.6. Prislusny sekretaridt ma pravo kontroly prib&hu utkani a to i zpétn€, napt. kontrolou zapisu utkani apod..

D. Organizace a evidence ligové soutéze

D.1. Strukturu soutézi a pocty tymti v kazdé soutézi urcuje prislusny sekretariat.

D.2. V nazvu kazdé krajské ligové soutéze musi byt jasné a nezpochybnitelné oznaceni vykonnostni tirovné soutéze.
D.3. K oznaéeni vykonnostni tirovné se vyuzivaji velka pismena fazena v abecednim potadi, pocinaje pismenem A
pro nejvys$§i krajskou soutéZ (A = nejvyssi ligové soutéZe v kraji, B = vSechny druhé nejvyssi soutéze v kraji, C =
vSechny treti nejvyssi soutéze v kraji, atd.). Vykonnostni oznaéeni Superligy je AA).

D.4. V nadstavbovych ¢i doplikovych soutézich hranych po vykonnostnich kategoriich muze byt oznaceni
vykonnostni kategorie doplnéno o ,, + “ (slovy plus) nebo ,, — “ (slovy minus). Oznaceni + (plus) nahrazuje dovétek ,,a
niz§i* a oznaceni — (minus) dovétek ,,a vyssi®.

D.5. Soudasné s podanim piihlasky do ligové soutéze USO zaplati druzstva, resp. kluby, poplatek na jednu ligovou
sezonu.

D.6. Pro Superligu je stanovena vyse poplatku na 5.000 K¢, pro nejvyssi krajské soutéze 1.000 K¢&. Vysi poplatku pro
ostatni ligové trovné stanovuje pfislusny sekretariat.

D.7. Sekretariaty mohou stanovit vratnou kauci. Kauce je splatna s ligovym poplatkem a jeji vySe nemtize prevysit
ligovy poplatek. Kauce slouzi k thradé pokut napf. za kontumace, nenahlaseni vysledkt apod. Kauce je pievoditelna
mezi sezébnami. V piipade, ze se druzstvo nepiihlasi do nové sezony, je tato kauce vratna v plné, popiipadé zlstatkové
vysi. 'V piipad¢€ vylouceni druzstva ze soutéze kauce v plné vysi propadd. V ptipade, ze se druzstvo odhlasi ze
soutéze, pak je kauce vratna jen v ptipade, kdy k odhlaseni ze soutéze doslo jesté pred rozlosovanim této souteze.

E. Systém ligové soutéZe

E.1. V ligovych utkanich jsou zékladni hry stanoveny takto:

Nejvyssi krajské soutéze - 501 Double Out, na dva vitézné legy

Nejnizsi soutéze — 301 Double Out nebo 301 Master Out nebo 301 Single Out na dva vitézné legy

Vyjimky povoluje SDK na zadost oblastniho sekretare.

E.2. Ligova utkani se hraji v zakladni ¢asti ve skupinach systémem kazdy s kazdym, podzim — jaro. Finalova cast
napt. ve forme play off, findlovych skupin apod. je ptipustna.

E.3. Rozpis jednotlivych utkani, ustanoveni terminti a Casti uruje piisluSny sekretariat. Soutéze, ze kterych se tymy
nominuji do nadstavbovych soutézi USO republikového charakteru musi byt zahajeny nejpozd&ji do 15. prosince
pfislusného roku a minimalni poc€et zapast danych rozpisem pro jednotlivy tym je osm.



E.4. Ke zméné terminu ligového utkani mize dojit pouze s pisemnym souhlasem vedoucich obou druzstev. Zasadn¢
plati, Ze pfelozena utkani se pifedevsim predehravaji. Vyjimeéné muze byt utkani odehrano po ptivodné stanoveném
terminu, a to nejpozdéji tak, aby nedoslo ke zpochybnéni regulérnosti soutéze. Zména terminu musi byt nahlasena a
schvalena pfedem pfislusnym sekretariatem. Kazdy tym mize pozadat soubézné pouze o jednu dohravku a jednou
muze vyhovét zadosti o dohravku soupefi. Do odehrani takto pfelozeného, resp. prelozenych zapasu nemize zadat o
dalsi prelozeni, tedy o dalsi dohravku jiného utkéni. Vyjimky v odiivodnénych piipadech povoluje vyhradné ptislusny
sekretariat.

E.5. Posledni dvé ligova kola soutéZe, piipadné kazdé ¢asti soutéze, ktera rozhoduje o postupu do dalsi ¢asti soutéze
(jako jsou finalové skupiny, play off, ...), nesmi byt dohravana po stanoveném terminu. Zména terminu se povoluje
jen v piipadé vyssiho principu USO.

E.6. V pripadé, ze klub ma v jedné soutézi vice druzstev, musi vzajemna utkani odehrat nejpozdéji den pted
zahajenim ¢tvrtého kola pred koncem, a to bez ohledu na rozlosovani. Krajské sekretariaty mohou ve svych soutézich
tuto normu jeste zpiisnit.

F. Vyssi princip USO

F.1. Bez ohledu na krajska ustanoveni, resp. ustanoveni tohoto soutézniho fadu, mohou udalosti tzv. vy$siho principu
USO byt pti¢inou zakonného poruseni pravidel.

F.2. Vy&im principem USO jsou napi. ME EDU a jiné reprezentaéni akce, kvalifikace, Velké findle Ligového poharu
USO, MCR, RGP, Turnaj Mistrt apod.

F.3. Druzstva, ktera by vzhledem k ucasti svého hrace na akci vyssiho principu byla v den konani soutézniho utkani
oslabena, mohou uplatnit pravo na piesun utkani. Toto pravo musi uplatnit alespont 7 dni pfed piivodné stanovenym
terminem na krajském sekretaridtu. Prislusny sekretariat je povinen stanovit nahradni termin soutézniho utkani tak,
aby dopad na regulérnost soutéze byl minimalizovan.

G. Nadstavbova ¢ast

G.1. Za nadstavbovou ¢ast z pohledu tohoto soutézniho fadu je povazovano play off, baraze, kvalifikace, krajské
mistrovstvi a MCR ve viech kategoriich.

G.2. Tzv. sestupové, resp. postupové, ¢i findlové skupiny vzniklé rozdélenim zakladnich skupin na nové skupiny se za
nadstavbu nepovazuji.

H. Pienechani pozice druzstva v ligové soutézi

H.1. Pfenechani pozice druzstva je mimo Superligu mozné jen v rdmci jednoho kraje.

H.2. Ptenechat pozici v ligové soutézi Ize pouze druzstvu, které odehralo posledni ro¢nik v dané ligové soutézi nebo
druzstvu, které sice vzniklo nove, ovsem z hraca (min. 3 hraci), kteti v uplynulém ro¢niku hrali ligovou soutéz. Pozici
nemize tedy ziskat nové vzniklé druzstvo slozené z novacki ligové soutéze.

H.3. Pfenechani pozice v Superlize podléha spravnimu poplatku 5.000 K¢ a souhlasu republikového sekretariatu.

H.4. Pfenechani pozice v nejvyssi krajské soutézi podléha spravnimu poplatku 2.500 a souhlasu piislusného krajského
sekretariatu.

H.5. Stanoveni a vysi poplatku v niZ§ich soutézich si muze kraj upravit. Spravni poplatek nesmi byt oviem vyssi nez
poplatek pro nejvyssi krajskou soutéz.

I. Ligové utkani HLS v nejvy$Sich krajskych soutéZzich, v Superlize a v ostatnich soutéZich, jestlize kraj
nestanovil vlastni dil¢i podminky pro niZsi soutéze

I.1. K ligovému utkani nastupuji 4 hrac¢i zakladni sestavy a az 4 ndhradnici. Ve vyjimecnych pripadech je pfipustné,
aby k ligovému utkani nastoupili jen 3 hra¢i. V tomto piipadé€ je vzdy neobsazen v zapisu z utkani hra¢ ¢. 4. Kapitani
uvedou tuto skutec¢nost vzdy do zapisu.

1.2. Nastoupi-li druzstvo jen se tfemi hraci, pak zapasy hrace (singly), ktery chybi, vyhrava soupei kontumacné 2:0 a
ziskava pro sviij tym jeden dil¢i bod. V zapase dvojic prohrava druzstvo jen ptislusny leg. V zapasech, kdy nenastoupi
hra¢ na obou stranach, se zapiSe do zépisu vysledek 0:0 a nikdo neziskdva dil¢i bod. V utkani dvojic ztraci obé
druzstva po jednom legu.

1.3. Zékladni ligové utkani se sklada z 16 fadnych zapast jednotliveti a 2 zapast dvojic hranych na 2 vitézné legy a
pfipadné 1 tymové hry. K tymové hie nastupuji vzdy 4 hraci jednoho tymu, po dvou na dva displeje a na stroji se
nastavi hra dvojic, je-li stav utkani po osmnacti zapasech nerozhodny.

1.4. V pfipadé, ze tym dohrava utkani ve tiech a do tymové hry nemlize postavit Ctyii hrace, prohrava tymovou hru
kontumacné. Jestlize dohravaji ve tfech oba tymy, pak se tymova hra nehraje a utkani nema vitéze a dodatkovy bod
neziskava zadny tym.

L.5. O vyuziti tymové hry v krajskych soutézich si rozhoduje kraj.



1.6. V utkanich jednotlivet se hraje hra 501 DO. V prvnim utkani dvojic se hraje hra 501 DO Liga, ve druhém pak hra
Cricket Cut Throat Liga. V tymové hie USO se hraje 701 DO Liga na jeden vitézny leg. V piipads, Ze terd
neumoziuje nastaveni hry 701, pak se hraje hra 501 DO liga také na jeden vitézny leg.

I.7. Oba zapasy dvojic se hraji modelem tzv. tymové hry EDU (soubézné 2 zapasy dvojic 501 DO liga na 1 leg, pfi
vyhie obou dvojic jednoho tymu je stav utkani 2:0, resp. 0:2, je-li stav 1:1, hraji vitézné dvojice rozhodujici leg a
utkdni kon¢i 2:1 resp. 1:2 na legy).

1.8. Cricket Cut Throat liga se hraje podle zvyklosti dané oblasti, resp. moznosti terée (15 nebo 20 kol, ukon&eni hry
pii zavieni jednim nebo obéma hraéi). Psi MCR se hraje na 20 kol s nutnosti zavieni obou hraét z dvojice. Vitézem
utkdni je dvojice, ktera uzavie obéma hraci vSechna Cisla na displeji a ma stejné nebo méné bodd, nez soupef. V
piipadé, Ze se tak nestane, je vitézem dvojice s men$im poctem bodl (bez dodatecného dopocitavani pfistrojem
apod.). V pripad¢ bodové shody rozhoduje rozhoz na stied.

1.9. V ptipadé, Ze teré neumoziuje odehrani cricketu na 20 kol, resp. kdyZz neumoznuje uzavieni hry obéma hraci, je
domaci tym povinen na tyto skute¢nosti upozornit soupete pie zahajenim hry.

1.10. Poradi dil¢ich zapasi je dano rozpisem v zapise z utkani. Jakékoliv zmény v pofadi zapast mohou byt
provedeny jen se souhlasem obou kapitant.

[.11. V ligovém utkani se musi odehrat vsechny zapasy dle rozpisu, nejde-1i o utkani v play off.

[.12. Do jednotlivych zapasi jsou hraci nasazeni dle rozpisu s vyjimkou zapasd dvojic a tymové hry.
1.13. K zapasu dvojic a do tymové hry nastupuji hraci vyhradn¢ dle rozhodnuti kapitdna. Ten miZze sestavit dvojice
nejen z hracd zékladni sestavy, ale i z ndhradnikd, aniz by toto bylo povazovano za stfidani. Utkani dvojic tak neni
omezeno zadnym piedem danym rozpisem.

[.14. Slozeni dvojic se nemize v obou zapasech dvojic opakovat. Jeden hra¢ mize nastoupit jen v jedné dvojici v
jednom ligovém zapase dvojic.

1.15. Zahgjeni ligového utkani dvojic (Ctythry): Kapitani zapisi do zapisu 4 hrace (2+2), ktefi se utkani z(castni.
Kdokoliv z této ¢tvetice muze jit provést rozhoz na stied (v pripadé, Ze prvni hraéi nerozhodnou, rozhazuje se na stied
dalsi hra¢ ze zbylé trojice, ale jiz v opaéném pofadi — takto a stiidavé az do vyCerpani vSech ,,volnych* hraci a
pripadné i opakované dokud se nerozhodne). Tym, ktery rozhoz na stied vyhral, uruje, zda jeho tym bude zahajovat
prvni a tfeti leg nebo leg druhy. Prvni leg je vZdy ten, ktery hraji dvojice uvedené v zapise jako prvni, druhy leg pak
ten, ktery hraji dvojice uvedené v zapise jako druhé. Tteti leg se hraje jen v ptipadé, Ze je stav 1:1 a hraji jej proti sobé
vitézné dvojice obou tymi. O slozeni jednotlivych dvojic, resp. dvojic pro tymovou hru rozhoduje kapitan, coz stvrdi
uvedenim V zapisu. Poradi hrac¢t (uvedené v zapisu) ve dvojici neni pro zapas zavazné a muze se v kazdém novém
legu lisit. Pofadi hracd v kazdém rozehraném legu nelze béhem tohoto legu jiz ménit. Obdobné je tomu i v tymové
hte.

1.16. Pted utkdnim kapitani obou druzstev zapis$i do svych zapist z utkani fyzicky pfitomné hrace (nejméné tii) v
portadi, které si sami uréi. Ctvrtého hrace a nahradniky mohou dopsat kdykoliv v prabéhu utkani.

1.17. Své zapisy z utkdni vypliuji kapitani soucasné. Po vyplnéni si je vzajemné ptedlozi k doplnéni. Po ptedlozeni
zapisu utkani soupefi jiz nelze piehazovat hrace na jednotlivych pozicich.

1.18. Pokud se hra¢ nedostavi a ma nastoupit k zapasu dle rozpisu, plati pravidlo o ¢ekaci dobé 3 minuty, po této dobé
prohrava zapas kontumacné 2:0.

1.19. Stfidani v utkani je dovoleno. Stfidani neni dovoleno v priubéhu dil¢iho zapasu.

1.20. V pribéhu ligového utkani mize nadhradnik vystridat hrace na dané pozici dle rozpisu. Tato skute¢nost musi byt
uvedena do zapisu ligového utkani. Nahradnik maze stfidat nahradnika.

[.21. Vystfidany hra¢ muze stfidat zpét a to opakované. Do utkani se ovS§em muze vratit jen na pozici hrace, ze které
byl stiidan.

1.22. Pferuseni zapasu, resp. utkani umoziuje jakakoliv skutecnost, ktera odporuje pravidlim a nemohla byt znama
pred zacatkem zapasu. Ten kapitan, ktery zada preruseni zapasu, resp. utkani ucini o této skutec¢nosti zaznam do
zéapisu z utkani. Kapitan soupete se k nému pisemné vyjadii (doporuCuje se zajistit i vyjadieni nestranného svédka).
Zapis pieda nejpozdéji do dvou pracovnich dnt na pfisluSny sekretariat, ktery rozhodne o opravnénosti preruseni a o
feSeni do zacatku dalsiho ligového kola, nejpozdéji vSak do 14 dnil.

1.23. Po ukonéeni utkani jsou oba kapitani povinni ptekontrolovat spravnost zapist z utkani a podepsat jej. Podrobny
zapis z utkdni — soupisky, slozeni Ctyrher a vysledky dilcich zapasa (statistika neni povinnd) je kapitan domaciho
druzstva povinen zadat prostiednictvim webu sipky.org a vysledkové brany do 24 hodin po odehrani utkani, neur¢i-li
ptislusny krajsky sekretariat jinak. Originalni zapisy jsou oba tymy povinny archivovat do 30. 6. piislusné ligové
sezony a predlozit je na vyzadani pfislusSnému organu. Kapitan hosti ma 5 dni (od terminu utkani) na kontrolu,
autorizaci ¢i pfipominkovani zadaného zapisu utkani. V ptipad¢, ze tak neucini, je zadany vysledek platny.

1.24. V piipadé, Ze vysledkova brana je z jakéhokoli divodu nefunkéni vice nez 24 hodin od skonceni utkani, doruci
kapitan domaciho druzstva kopii fadného zapisu z utkani na sekretariat kraje nejpozdéji do 3 pracovnich dnti od
stanoveného dne utkdni, neurci-1i pfislusny sekretariat jinak,

J. Bodové hodnoceni ligovych utkani a vedeni tabulek
J.1. Body za jednotliva utkani v nejvyssich krajskych soutézich a v Superlize jsou do tabulky zapocitavany takto:



vitézstvi = +3 body

vitézstvi v prodlouzeni = +2 body

prohra v prodlouzeni = +1 bod

remiza v zakladni dobé€, nehraje-li se v soutézi prodlouzeni = +1 bod

prohra v zakladni dobé = 0 bodi

kontumace = -3 body.

technicka kontumace = 0 az -3 body

J.2. V prubehu soutéze se ligové tabulky fadi obvykle uzivanym zptsobem. Tzn., ze pii shodé bodil se druzstva fadi v
tabulce pfednostné podle skore.

J.3.Razeni tym@ podle Vieobecnych pravidel bod B.9. se uplatni aZ v pribéhu posledniho kola pisluiné soutdze. A to
po zadani alespon poloviny v§ech utkani posledniho kola. Toto poradi je pak pro danou soutéz rozhodujici.

K. Prestupovy rad

K.1. Ptestupy

K.1.1. Pfestupy hra¢t mezi jednotlivymi druzstvy se mohou uskuteénit jen v prestupnich terminech na zakladé podani
vyplnéného piestupniho listku prislusnému sekretariatu.

K.1.2. Zimni pfestupni terminy jsou pro vSechny soutéze HLS jednotné. V krajskych soutézich vSech tirovni urcuje
prestupni termin krajsky sekretariat. V pfipad¢, ze tak krajsky sekretariat neucini, plati pro soutéze nize uvedeny letni
prestupni termin. V pfipadé, Ze kraj urci vlastni pfestupni termin, pak tento musi byt vzdy ukoncen nejpozdéji den
pred zahdjenim ligové soutéze v kraji: Letni pfestupni termin pro Superligu koné¢i 30 dnti po poslednim hracim dnu
MCR druzstev, jestlize se tento konal po 31. 5. piislusného roku. V opaéném piipadé plati nize uvedeny letni
prestupni termin i pro Superligu.

Letni (hlavni) pfestupni termin:

1.6.-30.6. Termin na podani ptestupnich listkli a zaplaceni spravniho poplatku (rozhodujici je termin
doruceni)

do 20. 7. Nejzazsi termin pro zadani pfestupti krajskymi sekretariaty

1.8. Termin, kdy pfestup nabyva ucinnosti

Zimni prestupni termin

1.12.-15. 1. Termin na podani ptestupnich listkl a zaplaceni spravniho poplatku (rozhodujici je termin
doruceni)

16. 1. Termin, kdy pfestup nabyva ucinnosti

do 18. 1. Nejzazsi termin pro zadani prestupt krajskymi sekretariaty

K.1.3. V pfipadé¢ zmén v druzstvech v ramci jednoho klubu v letnim pfestupnim terminu, tj. pfed zahajenim nové
ligové sezdny, se nejedna o prestup. Takovéto zmeény nejsou zpoplatnény. Zmény v ramci klubu v zimnim pfestupnim
terminu jiz pfestupem jsou.

K.1.4. Mimotadny pfestup mimo pfestupni termin je mozny jen ve zcela vyjimecnych pfipadech, jakym mutize byt
napf. st¢hovani apod. Hra¢, ktery vyuzil ustanoveni o mimotadném pfestupu po zimnim pfestupnim terminu, nemtiize
za novy tym nastoupit v Superlize a v zidnych nadstavbach republikového charakteru (MCR, VF, ...).

K.1.5. Spravni poplatek za ptestup je 200 K¢ a za mimoiadny prestup 500 K¢.

K.1.6. S kazdym pfestupem hrace musi souhlasit hra¢ a predsedové obou klubu, tj. klubu, ze kterého hra¢ prestupuje i
klubu, do kterého prestupuje.

K.1.7. Ukonceni ¢lenstvi v klubu

K.1.7.1. Zadost o ukonéeni &lenstvi v klubu, je-li podepsana piedsedou klubu i zadajicim hra¢em, miize byt podana
kdykoliv v pribéhu sezony. Uginnosti oviem nabyva az dnem nabyti uéinnosti nejbliziiho prestupniho terminu. Tzn.,
7e zadatel do nabyti G¢innosti ziistava nadéale ¢lenem matei'ského klubu. Zadatel je povinen se zadosti sloZit spravni
poplatek ve vysi poplatku za prestup. Dnem nabyti G¢innosti se hra¢ stdva volnym hra¢em a pii dopsani na soupisku
nového klubu jiz zadny dalsi spravni poplatek neplati.

K.1.7.2. Clenstvi v klubu a zaroveii v druzstvu automaticky zanik4 vzdy k 1. 8. daného roku, jestlize od 1. 7. roku
predeslého nemél hra¢ po celou tuto dobu platnou hracskou licenci (nevztahuje se na jednorazovou turnajovou
licenci). Dnem zaniku ¢lenstvi se stava hra¢ volnym hracem.

K.1.8. Ukonceni ¢lenstvi v klubu bez souhlasu predsedy klubu



K.1.8.1. V ptipadé, Ze predseda ligového klubu s ukoncenim c¢lenstvi nesouhlasi, hra¢ mtize podat pisemnou zadost o
,Ukonceni Clenstvi v klubu bez souhlasu piedsedy®, vcetn¢ sloZeni spravniho poplatku ve vysi odpovidajici
spravnimu poplatku za ptestup.

K.1.8.2. Dnem podani, resp. doruceni zadosti na KS bézi 6 mésicni bloka¢ni lhita, po kterou je hra¢ blokovan ve
vSech tkonech spojenych s klubem, resp. druZstvem (tzn., Ze nesmi nastoupit v soutéznim utkani, nesmi realizovat
prestup, hostovani apod.). Po uplynuti této bloka¢ni lhity je hra¢ vyvazan z klubu, resp. druzstva, a stava se volnym
hracem.

K.1.8.3. Poruseni tohoto pravidla ze strany hrace bude povazovano za nedovoleny start hrace s disciplinarnimi
diisledky. Zadost bude zneplatnéna a hraé se stane opét hra¢em piivodniho klubu.

K.1.8.4. Sekretariat je po fadném podéni zadosti povinen:

a) informovat pfedsedu klubu o podani zadosti

b) zrusit hraci pfislusnost k druzstvu dnem pfijeti zadosti

¢) zadat ukonceni klubové pfislusnosti s datem Sesti mésicti po datu piijeti zadosti

d) do poznamek v karté hrace zadat informaci

K.1.8.5. V ptipad¢, Ze hra¢ v dobé 6 mési¢ni blokace projevi zajem o zruseni zadosti o uvolnéni, musi tak opét ucinit
pisemné a po pfijeti zadosti sekretariatem bude opét uvolnén pro ¢innost v matetském klubu.

K.2. Ptestup - doplnéni

K.2.1. V ptipade, ze se do soutéze ptihlasi novy tym, mize doplnit tym o hrace jinych tymi i mimo pfestupni termin,
aniz by to bylo povazovano za mimotadny piestup. Spravni poplatek za pfestup-doplnéni ¢ini 200 K¢.

K.2.2. Pravidlo o pfestupu - doplnéni lze uplatnit pouze do prvniho soutézniho utkdni daného nového druzstva.

K.2.3. Ostatni podminky, jako nutny souhlas obou piedsedd apod., plati stejné, jako u standardniho piestupu.
K.2.4. Aplikace pravidla o doplnéni je vzdy podminéna souhlasem sekretariatu.

K.3. Hostovani

K.3.1. Hostovéani v Superlize, v Ligovém poharu USO a mezi druzstvy z riiznych krajskych soutézi neni dovoleno.
K.3.2. Moznost hostovani v ramci jedné krajské soutéze fesi prislusné sekretariaty v krajském doplnéni pravidel a
soutézniho tadu USO.

soutéze a ani v Ligovém poharu USO.

K.4. Stridavy start

K.4.1. Pravidlo stiidavého startu je uréeno vyhradné pro Superligovou soutéz.

K.4.2. Sttidavy start 1ze uplatnit jen v ramci jednoho klubu. Jde o hraéskou vypomoc v ramci klubu, kdy za tym
hrajici Superligu muze nastoupit k superligovému utkani jeden hrac¢ z jiného tymu pfislusného klubu.

K.4.3. Tym, ktery chce v utkani vyuzit hra¢e na stfidavy start, musi pfi kontrole soupisek piedloZit obé soupisky.
Soupisku superligového tymu a soupisku matefského tymu, ze kterého je hra¢ nastupujici v ramei stfidavého startu.
V zépise z utkani u hrace, ktery nastupuje v ramci stfidavého startu, zietelné uvede tuto skutecnost.

K.4.4. Superligovy tym mtize v turnaji MCR kat. ELITE vyuzit na stfidavy start hra¢e druZstva, které se zu¢astni
MCR druzstev (bez ohledu na kategorii) dané sezony, jen v piipadé, Ze tento hra¢ nezasahne do Zadného zapasu
mateiského druzstva z programu MCR.

K.4.5. V ptipadé€, ze by hrac¢ nastoupil na stfidavy start v SL tymu i za matefské druzstvo v jakémkoliv jiném utkani
programu MCR druzstev, ztraci SL tym narok na odménu a bude vylou¢en z play off nebo bude vylouéen z play out a
skon¢i na poslednim sestupovém misté. Matef'ské druzstvo v nizsi kategorii nebude nijak postizeno. Pfipadné sankce
maji zpétnou t¢innost. Uplatnény mohou byt nejpozdéji do 31. 7. pfislusného kalendainiho roku.

L. Ostatni podminky

L.1. Hraci druzstev Superligy jsou povinni v soutézi nastupovat vyhradné v jednotném tymovém dresu (horni Cast
odévu) s nazvem druzstva, resp. klubu. Poruseni pravidla maze byt klasifikovano jako neopravneény start.

L.2. Hraéi nejvyssich krajskych soutéZi jsou povinni nastupovat v téchto soutézich a v turnaji MCR v jednotném
tymovém dresu. Poruseni tohoto pravidla pii MCR mize byt klasifikovano jako neopravnény start. Poruseni tohoto
pravidla v nejvyssich krajskych soutézich je disciplinarnim prohteskem podléhajici finanéni sankci 100 K¢.

L.3. Pravidla a spravni poplatky za nevynucenou zménu nazvu druzstva (klubu) a nevynucenou zménu hraciho mista:
Zména nazvu druzstva mimo sezonu (nejpozdeji do zvefejnéni rozlosovani) — 0 K¢

Zména nazvu druzstva v sezoné (resp. po zvetejnéni rozlosovani) — 1.000 K¢

Zména hraciho mista v pribehu sezony (resp. po zvefejnéni rozlosovani) — 4.000 K¢

Zmeéna hraciho mista mimo sezénu (nejpozdéji do zverejnéni rozlosovani) — 2.000 K¢

Zmena hraciho mista z divodu zasahu vys$si moci (zruSeni hraciho mista apod.) — 0 K¢

M. Sestupovy a postupovy rad



M.1. Sestupovy a postupovy fad pro vSechny krajské soutéze vydava ptislusny sekretariat na zacatku ligové sezony a
je pro vSechny druzstva prislusnych krajskych soutézi v§ech urovni zavazny.

M.2. Dodatkovy postupovy kli¢ - v piipadé potieby mize byt ligova skupina doplnéna do pfislusného poctu tyma.
Doplnéni tymt do ligovych skupin se provadi podlé nize uvedeného klice:

1. Druzstva postupujici dle vypsanych sestupovych a postupovych fadt pro dané soutéze

2. Druzstva do 3. mista nizsi soutéze (véetng)

3. Druzstva na sestupovych mistech z vyssi soutéze (mimo posledni tym soutéze), v pofadi dle umisténi v dané
soutézi

4. Druzstvo na 4. misté z nizsi soutéze

5. Druzstvo na poslednim misté vyssi soutéze

6. Druzstva na 5. a dal$im misté niz$i soutéze

M.3. V pfipadé, ze na jedno misto je vice kandidati stejného poradi z riznych ligovych skupin totozné urovné, pak
rozhodujicim kritériem pro urceni poradi takovychto tymi je procentudlni uspésnost jednotlivych tymt v konkrétni
ligové soutézi.

N. Prémiovy iad
N.1. Za ucast v ligové soutézi a umisténi v tabulce po skonceni ligové soutéze mohou obdrzet druzstva odmény.
N.2. Vysi odmén vyhlaguji pro kazdou ligovou soutéz piisluiné sekretariaty. Vysi odmén na MCR stanovi VV USO.
N.3. Prémie za ligovou soutéz se vyplaceji po skonceni ligové soutéze.
N.4. O odebrani nebo kraceni prémii pro jednotlivad druzstva miize v odiivodnénych ptipadech rozhodnout pfislusny
sekretariat ¢ SDK USO.
O. SoutéZ Zenskych druZstev
O.1. Pro ligovou soutéZ zen plati vSeobecné vySe uvedena ustanoveni s t€mito zménami a odchylkami:
e Hracka muze hrat souc¢asné hlavni ligovou soutéz a ligovou soutéz Zen

Min. pocet hracek na soupisce jsou ti'i, maximalni pocet neni omezen.
K utkani nastupuji v zakladni sestave 3 hracky a 3 nahradnice
Technické podminky pro soutéze v krajich urcuji krajské sekretariaty
V ZLS se kluby neeviduji, nejvyssi organizaéni jednotkou je ligové druzstvo ZLS
Vedouci druzstva plni funkci nejen vedouci druzstva, ale pfebird i prava a povinnosti predsedy
klubu dané pravidly pro HLS
0.2. Druzstvo musi k utkani nastoupit nejméné v poctu 2 hracek. V zapise z utkani zstava neobsazena pozice ¢.3.
0.3. Utkani MCR tvoii 10 zapasi ve hie 501 DO na dva vitézné legy. Devét singlii systémem kazda s kazdou a jeden
zapas dvojic — liga, ve kterém muze dvojice nastoupit v jakémkoliv sloZeni véetné ndhradnic, aniZz by to bylo
povazovano za sttidani. Utkani konéi bud’ ziskem vitézného 6. bodu (jak play off, tak ve skupinach) nebo ve skuping
miiZe skonéit nerozhodné 5:5. V play off v ptipadé nerozhodného stavu rozhodne o vitézi, resp. postupu, tymova hra
701 DO na 1 leg.
0.4. Utkani v nejvyssich krajskych soutézich tvoii 10 zapasi ve hie 501 DO, jestlize SDK USO neudéli kraji
vyjimku. Utkani tvofi devét singlti (kazda s kazdou) a jeden zapas dvojic — liga, ve kterém muize dvojice nastoupit v
jakémkoliv slozeni v¢etné nahradnic, aniz by to bylo povazovano za stfidani. Kraj si mtize zvolit model zapast:

e na 2 vitézné legy s odehranim vsech utkani

e na 2 vitézné legy s ukoncenim utkani ziskem vitézného bodu

e na?2 hrané legy (1 leg =1 bod) s odehranim vsech utkani

e na?2 hrané legy (1 leg = 1 bod) s ukon¢enim utkani ziskem vitézného bodu
0.5. Na MCR se mohou nominovat jen druzstva z dlouhodobych Zenskych soutézi. Min. pocet druZstev pro
dlouhodobou soutéz jsou 3.
0.6. Dlouhodobé soutéz se miize odehrat i turnajovym zpisobem v piipadé, Ze se uskutecni alespon dva turnaje v
prvni poloving a dva ve druhé poloving sezény. I pro turnajovy model plati, Ze sout€z musi byt zahajena nejpozdéji
15. prosince ptislusného roku, a Ze rozpis utkani v€etné terminti musi byt veden v systému Leguén a k nahlédnuti na

WWWw.Sipky.org .

P. Ligova soutéZ mladeze
P.1. Plati pravidla uvedena v ligové soutézi Zen s nasledujicimi vyjimkami.
e Na soupiskach druzstev mohou byt spolecné hraci spliyjici vékova kritéria pro soutéze mladeze.
e Zéci a juniofi mohou byt i na soupisce druZstva v hlavni ligové soutézi. Zakyné a juniorky mohou byt jak na
soupisce druzstva v hlavni ligové soutézi, tak navic i na soupisce v ligové soutézi zen


http://www.sipky.org/

o  Kluby a druzstva mladeze neplati zadné startovné, hra¢i nemusi vlastnit licenci hrace.

e Vligovém zapasu vzdy musi byt pfitomna dospé€la osoba na obou stranach — nehrajici kapitan nebo povéereny
rozhod¢i, kteti utkani fidi a kontroluji spravnost zapisu a dodrzovani pravidel

e Ve vsech ligach se hraje hra 301 SO nebo 301 MO na dva vitézné legy. V utkani mohou nastoupit max. dva
juniofi v zakladni sestave.

e Poplatky za pfestup, hostovani, zmény ndzvu klubti a druzstev a hraci misto se neplati. Prémiovy fad se rusi.

Q. 1. Mistrovstvi USO CR Kat. Elite - Superliga (SL)

Q.1.1. Superliga druzstev USO v modernich Sipkach je celostitni soutéz hrana modelem podzim-jaro, konferenéng-
diviznim systémem kazdy s kazdym (1x — 3x) a naslednym play off.

Q.1.2. SL je nejvyssi ligovou tirovni Hlavni ligové soutéze USO. Vitéz Superligy je tudiz Mistrem USO CR Kkat. Elite
pro danou sezénu.

Q.1.3. SL je dvanacti¢lenna. Ze SL sestupuji 2 tymy vzeslé z play out, do které¢ho zasahnou tymy na 5. - 6. mistech
Vv jednotlivych konferencich. Tymy sestupuji do jim prislusnych krajskych soutézi.

Q.1.4. Rozdéleni druzstva - novackové SL mohou uplatnit pravo na rozdéleni tymu. Tzn., Ze v pfipad¢, Ze maji
dostate¢ny pocet hracli, mohou tym rozdélit na dvé nezavisla druzstva. Druzstvo, které bude hrat SL a druzstvo, které
si zachova pozici v piislusné krajské soutézi.

Q.1.5. Vsichni ucastnici ziskavaji pamétni listy, trofeje a finanéni odmény:

1. 40.000 K¢ + pohar
2. 30.000 K¢& + pohar
3. 23.000 K¢ + pohar
4, 17.000 K¢ + trofej
5.-6. 13.000 K¢ + trofej
7.-8. 10.500 K¢ + trofej
9. 6.000 K¢
10. 5.000 K¢
11. 4.000 K¢
12. 4.000 K¢

Q.1.6. V zakladnich kolech a v play off se hraji utkani na 19 zapast a zapasy na 2 VL. Play off se hraje modelem
DKO. Do prvniho hraciho dne se nominuje 8 tymu (po ¢tyfech z kazdé konference). Do druhého hraciho dne se
nominuji 3 nejlepsi tymy z play off.

Q.1.7. V play out se hraji utkani na 19 zapast a zapasy na 3 VL (jednotlivci), 2 VL (dvojice) a 1 VL (tymova hra).
Q.1.8. Zapasy play off, play out a tzv. mezikonferencni zapasy se nedohravaji a kon¢i ziskem 10. Bodu. Zapasy
konferenc¢ni a divizni se dohravaji.

Q.1.9. Nasazeni dol. kola play off — A1xB4; B2xA3; A2xB3; B1xA4 .

Q.1.10. Nasazeni do play out — A5xB5 (vitéz kon¢i 9.); A6xB6 (porazeny konci 12.). Vitéz utkani A6xB6 hraje

S porazenym ze zapasu ASxB5 o 10., resp. 11. misto.

Q.1.11. V piipad¢, ze nedojde k uplnému naplnéni ligové skupiny SL pro novou sezénu z tymu, které ze SL
nesestoupily a tymi, které se umistily v MCR HLS (kat. A) na 1. — 16. misté, soutéz zanika a tymy se zafazuji do
prislusnych nejvyssich krajskych ligovych soutézi (A ligy).

Q.2. SUPERPOHAR

Q.2.1. Boje o Superpohar se mohou ziéastnit pouze vitézové MCR kat. A a MCR kat. ELITE.

Q.2.2. Vitéz zapasu ziskava Putovni Superpohar a prémii 500 € formou uhrazeni startovného do soutéze Champions
League potadané EDU. V pfipadé, ze vitéz Superpoharu tuto odménu nevyuzije, ziskava na ni pravo porazeny tym,
resp. dalsi nejlépe umistény tym v poradi MCR kat. Elite, a MCR kat. A, ktery se do Champions League piihlasi.
Q.2.3. Vitéz MCR kat. A ma pravo vyzvat, neprodlené po odehrani findle MCR kat. A, vitéze MCR kat. Elite
k souboji o Superpohar. Jestlize tak neuéini, je drZitelem Superpoharu a nejlepsim tymem v CR pro danou sezénu
vitéz MCR Kkat. Elite.

Q.2.4. O Superpohar se hraje na 1 utkani. Utkani se hraji na 19 zapast (nedohrava se) a zapasy na 2 VL (jednotlivci),
2 VL (dvojice) a 1 VL (tymova hra).

Q.3. Mistrovstvi USO CR - kat. A

Q.3.1. Mistrovstvi je urceno tymim z nejvyssich krajskych soutézi (A ligy).

Q.3.2. Mistrovstvi se muze zucastnit az 40 tymu. Garantovana kvota pro kazdy kraj je 3. Matetsky kraj obhgjce titulu
ziskava jednu bonusovou pozici.



Q.3.3. Tymy se utkaji v 8 skupinach po 5. Dva tymy postupuji do play off. Zakladni skupiny a prvni kolo play off se
odehraji prvni hraci den. Do druhého hraciho dne postupuje 8 nejlepsich tymd.

Q.3.4. V zakladnich skupinach se hraji utkani na 10 zapast a dohravaji se (remiza je pfipustna). V play off pak na 19
zapast a utkani se nedohravaji (10. bod je vitézny). Vzdy se hraje na 2 VL, s vyjimkou tymové hry, ktera se hraje na 1
VL.

Q.3.5. Pravo ucasti v dal$im roc¢niku Superligy ziskdvaji minimalné oba finalisté. Tymy na 3. — 16. mist¢ jsou
nahradniky. Osloveni budou dle tzv. redukovaného pofadi (3. je tym porazeny v semifindle mistrem, 4. je porazeny
vicemistrem atd.).

Q.3.6. Kazdy ucastnik ziskava pamétni list. Nejlepsi tymy postoupivsi do play off pak finan¢ni odmeény a trofeje.

1. 12.000 K¢ + pohar + garantovany postup do SL (plus 10.000 K¢ za ptipadné vitézstvi v Superpoharu)

2. 8.000 K¢ + pohar + garantovany postup do SL

3.-4.  5.000 K¢ + pohar

5.-8. 3.000 K¢ + trofej

9.-16. 1.000 K¢

Q.4. Mistrovstvi USO CR - kat. B

Q.4.1. Mistrovstvi je ur¢eno tymiim z druhych nejvyssich krajskych soutézi (B ligy).

Q.4.2. Kraj ziskava za kazdou dohranou skupinu B ligy pravo na jednu pozici v mistrovském turnaji.

Q.4.3. Tyny se obvykle utkavaji ve ¢tyt, Ci tficlennych skupinach s postupem minimalné 2 tymt do play off. Pfesny
pocet skupin, poéty tymt v nich a postupovy klic pro play off se urCuje az po ukonceni prezence tymi do
mistrovského turnaje. Mistrovsky turnaj je jednodenni.

Q.4.4. Utkani se hraji na 9 zapasa (4 singly, ¢tyihra, 4 singly). V zékladnich skupinich se dohravaji, v play off se
nedohravaji a 5. bod je vitézny. Vzdy se hraje na 2 VL hra 501 DO.

Q.4.5. Kazdy ucastnik ziskava pamétni list. Nejlepsi pak finan¢ni odmény a trofeje.

1. 3.500 K¢ + pohar
2. 2.500 K¢ + pohar
3.-4. 1.500 K¢ + pohar
5.-8. 500 K¢

Q.5. Mistrovstvi USO CR — kat. C

Q.5.1. Mistrovstvi je urceno tymtim z tetich nejvyssich krajskych soutézi (C ligy).

Q.5.2. Kraj ziskava za kazdou dohranou skupinu C ligy pravo na jednu pozici v mistrovském turnaji.

Q.5.3. Tyny se obvykle utkavaji ve étyt, ¢i tfi¢lennych skupinach s postupem minimalné 2 tymua do play off. Pfesny
pocet skupin, poéty tymi v nich a postupovy kli¢ pro play off se urCuje az po ukonceni prezence tymu do
mistrovského turnaje. Mistrovsky turnaj je jednodenni.

Q.5.4. Utkani se hraji na 9 zapasu (4 singly, ¢tyfhra, 4 singly). V zékladnich skupinich se dohravaji, v play off se
nedohravaji a 5. bod je vitézny. Vzdy se hraje na 2 VL hra 301 DO.

Q.5.5. Kazdy ucastnik ziskava pamétni list. Nejlepsi pak finanéni odmény a trofeje.

1. 3.000 K¢ + pohar
2. 2.000 K¢ + pohar
3.-4. 1.000 K¢ + pohar
5.-8. 500 K¢

Q.6. Mistrovstvi USO CR - kat. D

Q.6.1. Mistrovstvi je ur¢eno tymlim ze ctvrtych nejvyssich krajskych soutézi (D ligy) a vSech nizsich lig.

Q.6.2. Kraj ziskava za kazdou dohranou skupinu D ligy (a nizsi) pravo na jednu pozici v mistrovském turnaji.

Q.6.3. Tyny se obvykle utkavaji ve Ctyt, ¢i tiiclennych skupindch s postupem minimaln¢ 2 tymii do play off. Piesny
pocet skupin, pocty tyml v nich a postupovy kli¢ pro play off se urCuje az po ukonceni prezence tymi do
mistrovského turnaje. Mistrovsky turnaj je jednodenni.

Q.6.4. Utkani se hraji na 9 zapast (4 singly, ¢tythra, 4 singly). V zékladnich skupinach se dohravaji, v play off se
nedohravaji a 5. bod je vitézny. Vzdy se hraje na 2 VL hra 301 DO.

Q.6.5. Kazdy ucastnik ziskava pameétni list. Nejlepsi pak finanéni odmény a trofeje.

2.500 K¢ + pohar

1.
2. 1.500 K¢ + pohar
3.-4. 1.000 K& + pohar



R. Ligovy pohar USO druistev (LPU)

R.1.Zikladni ustanoveni

R.1.1. Startovné se neplati. Kredity se neplati ve Velkém findle (VF) a ani v Malém finale (MF).

R.1.2. LPU druzstev je soutéz uréend pro druzstva, ktera hraji HLS USO.

R.1.3. LPU druzstev v modernich $ipkach je celostatni soutéz hrana vyfazovacim zptisobem. A to bud’ KO nebo DKO
systémem hranym v krajich bud’ po kategoriich (AA+ a C+) nebo klasickym zpiisobem v jedné spolecné kategorii.
V ptipadé, Ze se v krajich hraje modelem po kategoriich, miize tym hrat Ligovy pohar pouze v jedné kategorii. Tymy
jsou automaticky zatazeny do své piislusné kategorie. V piipadé, Ze se tymy s pravem hrat v kat. C+ cht&ji zacastnit
Ligového poharu kat. AA+, musi o to prokazatelné pozadat piislusny krajsky sekretariat pfed rozlosovanim prvniho
kola jedné, ¢i druhé kategorie.

R.1.4. V utkani LPU druzstev nastupuji obvykle 4 hraci a maximalné 4 nahradnici. Aby mohlo byt utkani zahajeno,
musi byt pfitomni alespon 3 hraci kazdého tymu.

R.1.5. Hostovani v utkanich LPU vcetné Velkého finale neni povoleno bez vyjimky.

R.1.6. VSechna druzstva hlavni ligové soutéze jsou automaticky nalosovana (nenasazuje se) do zakladnich kol LPU
druzstev, mimo druzstev, ktera se oficialnim zpisobem ziekla ucasti v daném ro¢niku.

R.1.7. V zakladni ¢asti, hraje-li se klasickym modelem bez déleni tymt do kategorii, se losuji jednotliva kola
samostatné a losovani musi byt vetejné pfistupné.

R.1.8. Pro utkani LPU druzstev plati aktualni soupiska druzstva HLS s omezenim dle bodu R.1.5. Tzn., Ze hrac, ktery
hostuje, nemiiZze nastoupit v poharovém kole ani za matefské druzstvo (neni na soupisce) a ani za druzstvo ve kterém
hostuje (je na soupisce, ale hostovani neni v soutézi povoleno).

R.1.9. Piedkola a zékladni kola se obvykle odehravaji podle jednotlivych krajt, resp. regionalnich oblasti. Pocet
predkol je uréen poétem piihlasenych klubl. V oblastech se hraje tak dlouho, az zistane takovy pocet druzstev, jaky
pro dany kraj urcuje kli¢ pro stanoveni kvot.

R.1.10. Velké i Malé finale prob&hne jiz na jednom, spoleéném hracim misté. VF a MF kat. AA+ obvykle v nedéli po
I. RGP sezoény, VF a MF kat. C+ obvykle v nedéli po 11. RGP sezony.

R.1.11. Velkého i Malé¢ finale se hraje vyhradn¢ vyfazovacim systémem na jedno vitézné utkani.

R.1.12. Poradi zapast a hract do zéapasi nastupujicich je dano rozpisem v zapisu z utkani. Zapis z utkani je k
dispozici ke stazeni na www.SipKy.org.

R.1.13. Za vitézstvi v kazdém legu ziskava druzstvo 1 bod. Ziskem vitézného bodu utkani konci a nedohrava se.
V piipade, Zze je po odehrani vSech predepsanych povinnych zapast nerozhodny stav, rozhoduje o vitézném, resp.
postupujicim tymu tymova hra.

R.1.14. Pro jednotlivé hry, nasazeni hra¢u do dvojic a tymové hry apod. plati pravidla jako pro HLS.

R.1.15. V pfipadé, Ze k utkani nastoupi pouze 3 hraci tymu, musi byt vzdy neobsazen v zapisu z utkani hrac ¢. 4. Tato
pozice a ptipadni dals§i ndhradnici mohou byt doplnéni v pribéhu utkani.

R.1.16. Zapasy nepiitomného hrace a nekompletni dvojice vyhrava soupef (je-li pfitomen) vzdy 2:0 a ziskava pro sviij
tym 2 dil¢i body.

R.1.17. V pripadé, ze se dle zapisu ma uskutecnit utkdni, v némz nemtize nastoupit zastupce, resp. kompletni dvojice
ani jednoho druzstva, pak se do zapisu z utkani zapiSe vysledek 0:0, ale kazdy z tyma ziska jeden bod, jako v piipade
remizy.

R.1.18. Tym muze nastoupit k tymové hi'e ve 3 hracéich jen v pfipadé, Ze ve 3 hracich dohrava i soupet. Jinak prohrava
tymovou hru kontumacné. V piipadg, ze ve 3 dohravaji oba tymy, pak se tymova hra uskutecni, protoze z utkani musi
vzejit vitéz. V tomto piipadé se hraje 701 DO na jeden disple;.

R.1.19. St¥idani hra¢h v zapasech jednotliven i dvojic a nasazeni hract do zapast dvojic se tidi pravidly pro ligové
utkani HLS.

R.1.20. Poharova utkani se v zakladni ¢asti obvykle odehravaji na jednom Sipkovém pfistroji. Pokud je umisténo v
provozovné vice Sipkovych pfistrojii, mohou zipasy z rozhodnuti domdiciho kapitana probihat soucasn¢ na 2
pristrojich. Na vice nez dvou pfistrojich mohou zapasy probihat jen se souhlasem obou kapitana. Pti Velkém finale o
poctu pfistroji pro dany zapas rozhoduje vyhradné hlavni rozhod¢i.

R.1.21. Po ukonceni utkani jsou oba kapitani povinni prekontrolovat spravnost zapistt z utkani a podepsat jej.
Vysledek utkani je vzdy povinen hlasit na piislusny sekretariat kapitdn nebo jim povéreny zastupce domaciho
druzstva do 24 hodin po odehrani utkani, neurci-li ptislusny krajsky sekretariat jinak. V pfipad¢, ze tak neucini, mtze
byt utkani kontumovano v prospéch hostu.

R.2. Skladba hry v poharovych utkanich

R.2.1. Hry a v utkanich po kategoriich:

Kat. AA+ — 501 DO (utkani jednotlivcii a druhé dvojice) + cricket cut throat (prvni dvojice)
Kat. C+ — 301 DO (utkani jednotlivet a druhé dvojice) + cricket cut throat (prvni dvojice)


http://www.sipky.org/

R.2.2. Modely poharovych utkani (jednotné pro v§echny kategorie)

Zakladni ¢ast a Velké finale - 16x jednotlivci, 2x dvojice DO Liga, 2x dvojice cricket cut throat liga — v8e na 2 HL,
21. Bod je vitézny. Domaci zahajuji prvni legy zapast, hosté druhé legy zapast. O podani v ptipadné rozhodujici
tymové he rozhoduje rozhoz na stfed pfed zahdjenim tymové hry.

Malé finale - 16x jednotlivci DO, 2x dvojice DO Liga, 2x dvojice cricket cut throat liga — v8e na 1 HL, 11. Bod je
vitézny. Domaci zahajuji liché zapasy, hosté sudé zapasy. O podani v ptipadné rozhodujici tymové hie rozhoduje
rozhoz na stfed pred zahajenim tymové hry.

R.3. Terminy soutézi Ligového poharu
R.3.1. Zékladni cast kategorie AA+ - postupujici tymy musi byt znamy do 10. 2. pfislusného roku.
R.3.2. Zakladni ¢ast kategorie C+ - postupujici tymy musi byt znamy do 10. 4. piislusného roku.

R.4. Uréeni domaciho tymu

R.4.1. Zakladni ¢ast

- Dalsi kritéria pro urceni doméciho tymu si urcuje kraj samostatn€. V pripad¢, ze tak neucini, je domacim tymem
vzdy tym vylosovany ve dvojici jako prvni.

R.4.2. Velké a Malé finale — 0 tom, ktery tym bude domaci, rozhoduje rozhoz na stied. Jako prvni hraje na stied tym
vylosovany jako prvni.

R.5. Stanoveni kvét

R.5.1. Velka finale (obou kategorii) — nominuje se max. 32 tymut. Zakladni kvota = minimalni kvota pro vSechny
kraje je 2. Maximalni pak 3 a nemtize byt jiz navysena, bez ohledu na splnéni vice doplitkovych kritérii.

R.5.2. Ugastnici semifinale z posledniho Velkého findle piisluiné kategorie ziskavaji bonusovou pozici pro sviij kraj
pro nésledujici sezénu.

R.5.3. Zbylé volné pozice (do poctu 32) jsou pfidéleny nejvétsim krajim dle poctu ligovych tymi (za podminky
zachovani pravidla max. kvoty).

R.5.4. Mala finale (obou kategorii) — pravo ucasti v Malém finale maji tymy vypadnuvsi v prvnim kole Velkého
finale.

R.5.5. Kraje, které hraji Ligovy pohar klasickym systémem bez dé€leni na kategorie, nemohou vyslat své zastupce na
VF kat. C+ a jejich kvéty jsou obsazeny tymy z kraju, které hraji modelem po kategoriich.

R.6. Prémiovy Fad
R6.1. Prémiovy fad Velkého a Malého finale (AA+ = bez rozdilu kategorif)

Velké finale Malé finale
1.20.000 K¢ 1.3.000 K¢&
2.9.000 K¢ 2.2.000 K¢
3.5.000 K¢ 3.1.500 K¢
5.3.000 K¢ 5.1.000 K¢
9.1.500 K¢ 9. 750 K¢

R.6.2. Prémiovy fad Velkého a Malého finale kat. C+

Velké finale Malé finale
1.4.000 K¢ 1. 1.000 K¢
2.2.200 K¢ 2. T700K¢
3.1.200 K¢ 3. 500 K¢
5. 800 K¢
9. 500K¢

R.6.3. Na vyplatu prémii za umisténi ma narok pouze tym, ktery odehral prislusny pocet zapast Velkého finale bez
kontumace ve prospéch soupete. V ptipad¢ dodatecné kontumace je druzstvo povinno vyplacenou prémii v plné vysi
vratit.

S. Disciplinarni rad



S.1. Disciplinarni fad je publikovana v samostatném oddilu, pfesto je nedilnou soucasti téchto sportovnich pravidel a
soutézniho fadu USO pro soutéze druzstev.

T. Zavérecné ustanoveni

T.1. Vieobecna pravidla a Disciplinarni t4d USO jsou nedilnym doplitkem t&chto pravidel.

T.2. V ptipadech které nefesi vyse uvedena pravidla a nelze uplatnit bod Ul, pak rozhoduje SDK USO. Jeji
rozhodnuti jsou konecna a platna.

T.3. VV a SDK USO si vyhrazuji pravo v pribéhu sezény zménit Sportovni pravidla. V piipadé nejasnosti, je za
rozhodujici verzi pravidel a soutézniho fadu povazovana verze uvedend na oficidlnich internetovych strankach
www.sipky.org.



