VSEOBECNA SPORTOVNI PRAVIDLA USO

Definice - zakladni pojmy

Organizato¥i, poradatelé jsou fyzické nebo pravnické osoby povéiené USO organizaci soutézi.

Ter¢€ - vSechny hraci segmenty véetné nulového pole

Hrac - pod pojmem hrac jsou zahrnuty vSechny osoby, startujici v jakékoliv soutézi a kategorii modernich Sipek.
Utasti v takové soutézi se hra¢ zavazuje respektovat platna Sportovni pravidla a Sout&zni fad USO.

Hraé-host — Hrag, ktery se z¢astni v sezoné turnaje zapoditavaného do CP a neposkytne pro ugely evidence
rod. ¢islo. Hraé-host nebude evidovan a nebude zvefejiiovan v poradi Ceského poharu.

Registrovany hra¢ — hra¢, kterému bylo na zakladé poskytnuti rod. ¢. (napf. jeho Ucasti v turnaji) pfidéleno
registracni Cislo. V pfipad¢, ze hra€ neni aktivni 2 sezény v fadg¢, je z evidence registrovanych hract vytazen.
Licencovana soutéZ — takova soutéz, ve které je k iGasti tieba platna licence hrade USO (tj. turnaje poiadané
EDU resp. IDF, Mistrovstvi CR, turnaje Republikové Grand Prix a TOP, Superliga USO, ligova a poharova
soutéz USO, apod.).

Licencovany hra¢ USO — registrovany hra¢, ktery neni zaroveii licencovanym hra¢em jiného svazu (mimo
CS0) pisobiciho na tizemi Ceské republiky a ktery si zaplacenim ¢lenského piispévku hra¢e USO pro danou
ligovou sezénu zajistil licenci USO.

Licencovany hra¢ jiného svazu (mimo CSO) — hra¢ registrovany, resp. nastupujici v sout&Zi jiného narodniho
svazu, ve které by byla tieba licence USO v piipadé, Ze by stejna soutéz byla soutézi USO. Tzn., e za
licencovaného hra¢e jiného narodniho svazu je povazovan hraé, ktery je na ligové soupisce k utkani jiného
svazu, hra¢ nastoupivsi v turnaji mistrovstvi svazu a v turnaji dalsi nejvyssi kategorie svazu, a to bez ohledu na
licen¢ni podminky, pravidla ¢i nazvoslovi jiného svazu.

Rozhod¢i - osoby povéfené poradatelem fizenim soutéze po sportovné technické strance.

Sekretai (napf. oblastni, krajsky) - fidi sportovni soutéze v dané oblasti, regionu, kraji. VSechny jeho pravomoci
a povinnosti uréuje vnitini predpis USO.

Leg - legem se rozumi jedna konkrétni hra, sloZzena z n€kolika kol mezi dvéma a vice hraéi. V jednom kole ma
hra¢ maximalné tfi hody Sipkou smérem k terci.

Zapas - rozumi se odehrani predem stanovené¢ho poctu legti ( VL nebo HL — viz. nize), tvoficich jeden zapas
mezi dvéma ¢i vice hraci

Utkani — rozumi se odehrani predem stanoveného poctu zapasi, tvoficich utkani mezi dvéma druzstvy (tymy)
Zdravotni zéna — Gizemi, ve kterém je pfi utkani, ¢i zapasu zakézano koureni

DO = double out - ukon¢ovani hry dvojnasobnym polem piislu§né hodnoty

MO = master out - ukoncovani hry trojnasobnym nebo dvojnasobnym polem ptislu§né hodnoty

SO =single out - ukon¢ovani hry jakymkoliv polem piislu§né hodnoty

KO systém - herni systém tzv. jednostranného pavouka, tj. Gcastnik vypadava z turnaje pti prvni prohie

DKO systém - herni systém tzv. oboustranného pavouka, tj. ucastnik vypadava z turnaje pti druhé prohte, tzn.,
ze se finale muze skladat z jednoho (jen zvitézi-li neporazeny hrac¢) nebo ze dvou utkani

VL = vitézné legy — pocet legli potiebnych k vitézstvi v zapase (napt. 2 VL — k vitézstvi je tfeba vyhrat 2 legy,
tzn., Ze se v utkani odehraji celkem nejméné 2 a nejvice 3 legy)

HL = hrané legy - pocet povinné hranych legl v zapase (napt. 2 HL — v zapase je tieba odehrat presné dva legy,
tzn., Ze vysledek mize byt 2:0 nebo 1:1 nebo 0:2)

HLS = Hlavni ligovou soutéz druzstev

LSZ = Ligovou soutéz Zenskych druzstev

LSM = Ligovou soutéz druzstev mladeze

LPU = Ligovy pohar USO druzstev

SL = Superliga

A. Zakladni pravidla

A.1. Tato pravidla urcuji obecna ustanoveni, podle kterych jsou organizovany soutéze konané v ramci Unie
Sipkovych organizaci — dale jen USO, sekce moderni Sipky. Obsahuji zakladni ustanoveni, definice a pravidla
platna pro viechny soutéze USO.

A.2. V ptipadé, Ze urCité problémy nefesi nckteré z nasledujicich ustanoveni, plati pro tyto ustanoveni
Soutézniho tadu pro danou sezénu, piipadn€ rozhodnuti osob nebo organt (respektujici pravidla, soutézni fad,
duch fair play a podstatu Sipkového sportu) v tomto potadi: hraci (shoda hract hrajicich utkéni), rozhodci
turnaje-utkani (kapitani druzstev v ligovém nebo poharovém utkani), oblastni sekretaf nebo jury turnaje, VV
SDK resp. STK, SDK USO.

B.1. Sipkové pfistroje



B.1.1. Pro soutéze konané pod hlavi¢kou USO se pouzivaji Sipkové piistroje, které schvali USO.
B.1.2. Pro soutéze mladeze se mohou pouzivat i nasténné elektronické terce, které jsou vybaveny ukazatelem
stavu a kol, ¢i jiné terée odpovidajici svym tvarem a funk¢nosti zakladnim standardiim Sipkového sportu.

B.2. Sipky

B.2.1. Sipka se sklada z vlastniho t&la $ipky, které je z jedné strany opatieno umé&lohmotnym hrotem a z druhé
strany nasadkou, ktera mulize byt slozena z vice Casti - zadni zavazi, nasadka, upevnéni letky, letka, koncovka
apod.

B.2.2. Pfedepsané miry a vahy: minimalni délka = 60 mm, maximalni hmotnost = 20 g. Dal$i miry, material ani
tvar nejsou limitovany.

B.2.3. Kazdy hrac¢ hraje v soutézi pfedepsanymi Sipkami a je povinen je predlozit na pozadani rozhod¢imu ke
kontrole.

B.3. Hraci sal, hraci prostor a zdravotni z6na

B.3.1. Za hraci sél se povazuje mistnost, oddéleny prostor, ve které jsou umistény soutézni terce.

B.3.2. V hracim sale sout&zi kat. RM, RGP, TOP a MCR plati vieobecny zékaz koufeni. Vieobecny zikaz
zahrnuje nejen zékaz koufeni tabdkovych vyrobkd, ale i koufeni, ¢i inhalaci kurackych nédhrazek apod. A to bez
ohledu na zdravotni dopady dané ¢innosti na okoli.

B.3.3. Za hraci prostor se povazuje prostor do vzdalenosti 3,60 m od zadni stény Sipkového piistroje. Sitka
hraciho prostoru nesmi byt mensi nez 1,2 m. Bok Sipkového pfistroje musi byt umistén nejméné ve vzdalenosti
30 cm od stény. Vyska hraciho prostoru (vzdalenost mezi podlahou a stropem) nesmi byt mensi nez 2,30 m.
Piipadné zmenSeni hraciho prostoru pfi turnajové soutézi musi byt schvaleno rozhod¢im této soutéze, pro
umistény ligovy pfistroj musi dat pisemny souhlas oblastni sekretaf. Pokud je vhozena prvni Sipka v zapase,
nemuze jiz byt pfipadné nevyhovujici hraci prostor predmétem protestu.

B.3.4. Uvnitt hraciho prostoru je umistén Sipkovy pfistroj a odhodova céara. Jinad zafizeni zde nesméji byt
umisténa. Do hraciho prostoru maji vstup pouze hraci, ktefi hraji dany zapas a rozhod¢i, resp. technik, je—li o to
nékterym z hract z divodu feseni sporu pozadan.

B.3.5. Doporucuje se, aby poradatel (domaci tym) zajistil minimalni teplotu 18°C ve vysi 1,5 metru.

B.3.6. Za zdravotni zénu se povazuje uzemi hraciho prostoru a prostor ve vzdalenosti 2 metry od hraciho
prostoru..

B.3.7. V pribéhu soutézniho zapasu, resp. utkdni, nesmi zadny z jeho ucastniku v hracim prostoru koufit a
konzumovat napoje ¢i jidlo.

B.3.8. Ve zdravotni zong, je-li vyhlasena, plati zakaz koufeni.

B.3.9. Vyhlaseni zdravotni zony pfi turnajich a tymovych utkanich je v pravomoci poradateld nebo rozhod¢ich.
B.3.10. V pripadé, ze kdokoliv z tcastnikti zapasu, resp. utkdni pozada pfed nebo b&hem utkani ¢i zapasu o
vyhlaseni zdravotni zony, je rozhod¢i nebo potadatel utkani, ¢i zapasu povinen tuto zoénu vyhlasit minimalné na
zapasy a utkani hrace, ktery o to pozadal.

B.4. Cara hodu

B.4.1. Stied terce - v idealnim piipad¢ je stfed terée umistén ve vySce 1,73 m. Vzhledem k tomu, Ze technicky
stav elektronickych teréti neumoziuje vzdy nastaveni idealni vysky stfedu terce, je dovolena tolerance patnacti
vyskovych milimetrii v obou smérech.

B.4.2. Cara hodu je vodorovna piimka v Gthlop#iéné vzdalenosti 2,935 m od stiedu terée. V ptipadé nastaveni
idealni vysky je kolma vzdalenost odhodové ¢ary od tercée 2,37 m.

B.4.3. Odhodova ¢ara musi byt pevné vyznafena nejméné v §ifi 25 cm do obou stran od osy terce, ktera je
vyznacena stfedem dolni hrany Sipkového pristroje. Odhodova ¢ara je vyznacena vzdy tak, Ze se na této nestoji.

B.5. Hod

B.5.1. Pro kazdé kolo ma hra¢ k dispozici maximalng 3 Sipky, které hazi smérem k terdi. Sipky hazi postupné
jednu po druhé vlastni rukou.

B.5.2. Hod se provadi vstoje. Vyjimkou mtze byt pouze zranéni nebo zdravotni handicap vyzadujici zménu
postoje.

B.5.3. Pfi hodu musi hra¢ stdt v daném hracim prostoru a nesmi ptekro€it linii ¢ary hodu. Pomyslné linie
vyznacujici hraci prostor nesmi piesahovat zadna ¢ast téla hrace.

B.5.4. Sipky vypadlé hragi z ruky Ize hazet znovu jen v piipadg, ze k vypadnuti doslo ndhodng. Nelze jimi hézet
v ptipadé, kdy hra¢ zamitil na ter¢ a Sipka mu vypadla z ruky, ktera jiz byla v pohybu smérem k terc¢i. Za Sipku
nahodné vypadlou z ruky je povazovéna Sipka, kterd neni blize jak 50 cm od terce. Za ndhodné vypadlou se
nepovazuje Sipka, ktera se odrazi od jakékoliv ¢asti Sipkového piistroje nebo od okolniho prostoru, ¢i predmétu.
B.5.5. Hodi-li hra¢ Sipku mimo ter¢ s bodovymi vysecemi nebo mimo Sipkovy pfistroj, je hod povazovan za
uskutecnény (i v ptipade€ rozhozu na stfed) a hod se odecita i v tom pripad¢, Ze pfistroj Sipku neodecte.



B.5.6. Hra¢, ktery zahajuje dal$i sérii hodd, je povinen si Sipkovy pfistroj pfekontrolovat, zda je spravné
nastaven.

B.5.7. Pfepne-li hra¢ neumyslné svému soupefi tak, Zze je pfistroj opét nastaven na n¢j samého, resp. na
spoluhrace, pak piepne pfistroj do nasledujiciho kola a na spravného hréce. Jestlize zapas nebude dohran do 10.
Resp. 15. Kola (kola urcuje pfistroj) dle druhu hry, pak hra¢, ktery chybné piepnul pfistroj prvni, prohrava leg,
jestlize se hraci, ¢i rozhod¢i, nerozhodli pro jiné feSeni neodporujici duchu fair play.

B.5.8. V piipadé, ze hra¢ prepne chybné po druhé v jednom legu nebo tak uc¢ini imysIné, prohrava leg.

B.5.9. Odhodi-li hra¢ sipku diive, nez mu signalizuje pfistroj nebo v pfipadé, Ze pfistroj hod nezaznamena a
Sipka je v ter¢i, mize byt tento hod dodate¢né zaznamenan jen se souhlasem soupete nebo rozhodciho. Jinak se
povazuje tento hod za uskuteénény.

B.5.10. Body registrované na pfistroji jsou zavazné pro vSechny hrace, nedojde-li k dohodé o opravée a zplsobu
opravy, v duchu pravidel a hry fair play, vS§emi hraéi, resp. rozhodé¢imi. Opravu chybného zapisu na ptistroji
ucini rozhod¢i vzdy v pfipade ukoncovani legu, jestlize je prokazatelné, ze hra¢ hodil ptislusné pole (a Sipka je v
tomto poli zabodnuta) potiebné k ukonceni legu a pfistroj tento hod nezaznamenal, zaznamenal chybné apod. a v
piipadé, Ze je ziejmé, ze hra¢ nehodil piislusné pole a pfistroj hod chybné zaznamenal a hru ukon¢il.

B.5.11. Pokud Sipkovy pfistroj prokazateln¢ béhem jednoho legu zapise tfikrat chybny udaj, je to povazovano za
poruchu a leg se opakuje.

B.5.12. V pftipad¢, ze hra¢ prepne na dalSiho hrace v dobé, kdy jesté nejsou vytazeny vSechny Sipky, je hrac
povinen upozornit soupefe nebo rozhodéiho na tuto skuteénost. Sipky vytahuje az po tomto upozornéni. Pokud
pritom dojde ke zménam na displeji, tento hra¢ nakredituje dalsi leg, ve kterém nastavi stejné kolo a stejny pocet
bodu a leg pokracuje.

B.5.13. Zméni-li hra¢ komukoliv ¢islo na displeji nebo pocet Sipek v kole neopravnénym zpisobem (napf.
Sipkou, neopravnénym odepsanim pii vytahovani Sipek apod.) a tento krok nejde napravit prohrava leg s
vyjimkou uvedenou v B.5.14.

B.5.14. Dojde-li pti zahajeni legu k zaméné potadi hract (dvojic) a na tuto chybu je upozornéno pted odhozenim
Sipky hrac¢em (dvojici) €. 2, pak hrac¢ (dvojice), kterd chybovala, nakredituje a navoli novou hru a nedohrany leg
Se opakuje. V piipadé, ze na chybu neni upozornéno dfive, nez hra¢ ¢. 2 odhodi prvni Sipku, pak se leg dohrava
tak jak byl zapocat a k vyménam hraca (dvojic) pfi zahajeni legu dojde v nasledujicim legu.

B.5.15. Pokud se soutéze ucastni hrac s télesnym handicapem, jeho pozici na ¢afe hodu urCuje v turnajich
rozhod¢i a v ligové soutézi oblastni sekretaf, pokud se kapitani druzstev nedohodnou.

B.6. Hod jednou Sipkou na stied

B.6.1. Hra¢ ma k dispozici max. 3 Sipky

B.6.3. V souboji vitézi hra¢, jehoz Sipka je zabodnuta blize stiedu terce.

B.6.4. Zasahnou-li oba hraci ¢erveny nebo oba modry stied (z ¢erveného i modrého stfedu se Sipka vytahuje),
pripadné jsou-li jejich Sipky ve stejné vzdalenosti od stiedu, musi se rozhazovat jesté jednou, pfiCemz hraji v
opacném poradi.

B.6.5. V modrém stfedu se vzdalenost od Cerveného stfedu jiz nepocita.

B.6.6. V ¢erveném stiedu se vzdalenost od absolutniho stfedu terce jiz nepocita.

B.6.7 Pokud se hraci pfi souboji na jednu Sipku nezabodne ani jedna ze tfi Sipek do ter¢e, nema jiz dalsi pokusy a
vyhrava soupef, kterému se musi alespon jedna Sipka ze tii zabodnout kamkoliv do terce.

B.6.8. Pokud se ani druhému hraci nezabodne ani jedna ze tfi Sipek, opakuji hraci tento rozhoz znovu ve stejném
poradi.

B.6.9. Pokud hra¢ svému soupefi svym hodem vyrazi Sipku v ter¢i jiz zabodnutou, oba hraci tento rozhoz
opakuji znovu ve stejném poradi.

B.6.10. Oba hraci vytahuji Sipky z terée, az kdyz si pozici Sipek v ter¢i vzajemné odsouhlasi.

B.6.11. V zapase dvojic absolvuje vyse uvedeny souboj na jednu Sipku z kazdé dvojice pouze jeden hra¢ (jako
prvni mize hazet kdokoliv z dvojice).

B.6.12. Pokud prvni hra¢i nerozhodnou, jsou v druhém souboji vystiidani dal§imi hraci z dvojice (resp. Ctvetice
Vv pripadé ligového utkani dvojic), a to v opacném potadi. To se opakuje tak dlouho, dokud neni rozhodnuto o
vitézi v souboji jednou Sipkou na stied.

B.7. Zahajeni zapasu

B.7.1. Hraci se musi od vyvolani dostavit k terci a zahdjit zapas nejpozdé&ji do tii minut

B.7.2. Ve viech soutézich USO rozhoduje o hraci (dvojici, druzstvu), ktery zahajuje zapas, souboj jednou ipkou
na stfed. Tento souboj na jednu Sipku zacind hra¢ (dvojice, druzstvo) uvedeny na zapise v utkani jako prvni.
Vitéz tohoto souboje urci, kdo (hrac, dvojice, druzstvo) utkani zacina.

B.7.3. Jakmile je zapas zahajen, v jeho pribehu neplati pravidlo tfi minut. Jakmile Sipkovy pfistroj je nastaven
na daného hrace, je tento povinen neprodlené odhodit vSechny tii Sipky. Za pfiméfenou dobu na odhozeni vSech



tii Sipek se povazuje 30 vtefin od nastaveni pfistroje na hrace. Prestdvka mezi jednotlivymi legy je max. 30
vtetin. Umyslné zdrZovani je povazovano za nesportovni chovani, které lze disciplinarné resit.

B.8. Zakonceni her

B.8.1. Pocet sipek hozenych hraci ve hie nemusi byt stejny. Vitézi ten hrac, ktery jako prvni dosdhne stanovené
hranice hrané hry bez ohledu na pocet hozenych Sipek.

B.8.2. V piipad¢, ze hraci ve stanoveném poctu kol neukon¢i hru, rozhodne se o vitézi hodem jednou Sipkou na
stfed (B6).

B.9. Urceni poradi
B.9.1. O poradi v soutézich hranych systémem kazdy s kazdym (ligova soutéz druzstev, turnaje jednotlivel a
dvojic hrané timto modelem, apod.) rozhoduji:
1) Celkovy pocet ziskanych bodt ze vSech utkani.
2) Celkovy pocet bodl ze vzajemnych utkani.
3) Rozdil ve skore dil¢ich zapast ze vzajemnych utkani (jen v tymovych soutézich).
4) Rozdil ve skore legli ze vzajemnych utkani.
5) Rozdil ve skore dil¢ich zapast ze vSech utkani (jen v tymovych soutézich).
6) Rozdil ve skore legli ze vSech utkani.
7) a) Tymova hra 701 DO na jeden leg — jen v turnajich tymovych soutézi kat. MCR
b) Lepsi umisténi v plovoucim Zebiicku a pii shodé v priibézném poiadi CP jednotlived — jen pro turnaj TOP
¢) Dodatkovy zépas — v turnajich kat. Open, RM, RGP a MCR jednotlivct a dvojic
d) Los — tymové ligové soutéze.
B.9.2. Poradi v soutéZich hranych KO, resp. DKO modelem uréuje pozice, na které hra¢, dvojice resp, tym v
prislusném pavouku skonéi.
B.9.3. Redukované potadi upfesiiuje pofadi na délenych pozicich. Lepsi z délené pozice je vzdy ten, kdo byl
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uréeni nejlepsi Zeny ve smiSeném turnaji apod.
C. VSeobecny herni rad

C.1. Systém turnaji a klubovych soutézi. 5
Hraje se podle pfedem stanoveného soutézniho fadu pro danou hraéskou sezdnu, ktery schvaluje USO poptipadé
jednotlivé ¢lenské svazy USO (pro klubové soutéze).

C.2. Turnajova pravidla 5
Vsichni hraci, ktefi hraji soutéze USO, jsou povinni respektovat jejich pravidla, pfipadné dopliujici pravidla
organizatord, ktera musi byt zvefejnéna pred zahajenim soutéze vhodnou formou.

C.3. Rozhodovani

C.3.1. Rozhodovéani spornych momentd v prib&hu utkani fesi hrac¢i dohodou. Dohoda nesmi odporovat duchu
fair play. V ptipad¢, ze dohoda hracd neni mozna, vyzadaji si rozhodnuti rozhod¢iho.

C.3.2. Ve vécech hernich pravidel v kterékoli soutézi USO piislusi rozhodovani rozhod&im (organizatoram nebo
jimi povéfenym osobam) a jejich rozhodnuti je zavazné a konecné. Rozhod¢i v feSeni sporit uptfednostni takova
feSeni, ktera v pfipadé neumyslnych chyb umoznuji dohrat utkani v duchu fair play, jestlize se tyto chyby
neopakuji a jestlize takové feSeni neposkodi hrace, ktery se chyby nedopustil.

C.4. Organizace turnaji 5
C.4.1. Soutéze USO organizuji ti, ktefi k tomu ziskali povéteni od VH USO. Toto ustanoveni neplati pro mistni
turnaje.

C.5. Prihlasky k soutézi

Utast v soutézi potvrdi hra¢i (druzstva) podanim pfihlasky ve stanoveném terminu a splnénim ostatnich
podminek pro danou soutéz. Organizatofi soutéZe maji pravo odmitnout ucast hrace (druzstva), ktery vcas
nepodal ptihlasku. Musi vSak stejnym zplisobem postupovat u vSech. Odmitnout hrace (druzstvo) vcas
prihlaseného do soutéze mohou organizatoti v nasledujicich piipadech:

a) hra¢ (hraéi klubu) nema zaplacen hra¢sky prispévek USO a v sout&Zi je zaplaceni stanoveno jako podminka

b) je pod vlivem alkoholu, drog, dopingovych latek

¢) chova se jinym nevhodnym zplisobem, ktery by mohl narusit pribeh soutéze.

d) nespliuje event. dalsi kritéria, ktera jsou pro soutéz vypsana (napf. vékova, nominaéni apod.)



e) hra¢ ma zakaz od disciplindrni komise USO, resp. krajské disciplinarni komise USO, je-li registrovan jen v
jedné z téchto organizaci a k poruseni pravidel doslo na akci pofddané praveé touto organizaci (v mistnich
turnajich mtize tento zakaz vyslovit i poradatel)

C.6. Priibéh soutézi

C.6.1. Pfed zahajenim soutézi je kazdy hrac¢ (druzstvo) povinen se osobné a ve stanoveném terminu a case
prezentovat a splnit dal$i podminky vyhlasené poradatelem soutéze. PfihlaSenim se zaroven zavazuje, Ze
souhlasi se v§emi propozicemi pro danou soutéz a i¢astni se ji na vlastni nebezpeci a dobrovolné.

C.6.2. Zadny hra¢ (druzstvo) se nesmi piihlasit do jedné soutéze vice neZ jednou.

C.6.3. V soutézi druzstev mohou startovat pouze hraci uvedeni jmenovité na soupisce druzstva pro danou soutéz
a maji platnou licenci hra¢e USO, jestliZe je to dano podminkami soutéZe.

C.6.4. Ve vsech soutézich je hra¢ prihlaSeny do soutéze povinen na pozadéani organizatora prokazat svou
totoznost vhodnym dokladem — napf. priikazem, hrace, obcanskym pritkazem apod.

C.6.5. Organizatofi soutézi vzdy predem uvedou zacatek soutézi, a pokud to situace umoziuje i predpokladany
Casovy prub¢ch.

C.6.6. V kazdé soutézi jsou hraci (druzstva) v daném c¢asovém okamziku vyvolani, aby se dostavili k ur¢enému
ter¢i. Pokud tak neucini hrac, resp. ani jeden z hract druzstva, po opakovaném ohlaseni, ma pravo organizator
soutéZe tyto hrace (druzstva) diskvalifikovat. Pokud se jeden z hra¢t (druzstvo) nedostavi k teréi do 3 minut od
prvniho vyvolani, jeho soupet toto nahlasi organizatorum. Poté je hra¢ (druZstvo) znovu vyvolan a nedostavi-li
se opét do 3 minut, zapas prohrava a jeho soupef vitézi bez boje.

C.6.7. Organizatofi maji pravo zménit pofadi zapasi. O vSech zménach musi byt hraci (druzstva) vcas a s
dostate¢nym ¢asovym predstihem informovani.

C.6.8. Neodehraje-li piihlaseny hraé¢, dvojice resp. druzstvo ani jeden zapas na soutéZnim turnaji, vynuluji se mu
body za turnaj a jeho "acast" nebude zapocitana ani pro splnéni pfipadnych nominaénich kritérii.

C.8. Vzhled, chovani a vystupovani vSech ziucastnénych pri soutézi

C.8.1. Hra¢ k soutéznim zapastim nastupuje vzdy ve vhodném odévu. Hra¢ nesmi k utkdni nastoupit napf. bos,
do pil téla apod. Svym vzhledem nesmi znevazovat danou soutéz. Dliraz na distojnost vzhledu ucastnikd soutézi
se muze lisit dle vyznamu konkrétni soutéze.

C.8.1.1. V jednotlivych soutézich mohou byt zptisnény podminky pro soutézni ubor hra¢e a mize byt uréen
rozhod¢i, v jehoZ néplni je posouzeni a rozhodovani o tomto. V takovém piipadé je rozhodnuti takto uréeného
rozhod¢iho zavazné. Kazdy hra¢ ma pravo byt jedenkrat napomenut a mize byt vyzvan k napravé stavu. Pii
druhém napomenuti nasleduje vylouceni z dané soutéze.

C.8.2. Soupef hraée provad¢jiciho hod musi stat min. 0,5 metru za nim.

C.8.3. Vsichni Gcastnici zapasu v pribéhu hodl omezi své pohyby a verbalni projevy na minimum, pficemz za
hrubé nesportovni chovani se povazuje nevhodné komentovani vykonu soupeie v pribéhu utkani, coz v
zavaznych pripadech mize vést i k vylouceni hrace (druzstva) z dané¢ho utkéani, o ¢emz rozhoduje organizator
(rozhodc¢i) soutéze. Toto plati i pro hrace (druzstva) divaky, ktefi praveé nehraji.

C.8.4. Prreruseni hry je mozné pouze:

a) pti poruse Sipkového pfistroje, v tom ptipadé se rozehrany leg opakuje od zacatku

b) pfi zavadé na Sipkach hrace,

¢) v piipadé odiivodnéné zadosti hrace (druzstva) k opusténi hraciho prostoru,

C.8.5. Pro ptipady v bodé€ b) a c) plati ¢asovy limit o délce max. 5 minut a po uplynuti tohoto limitu, eventualné
pfi opusténi hraciho prostoru bez divodu nebo souhlasu rozhod¢iho, ztraci hra¢ (druzstvo) narok na pokracovani
ve hie a zapas je ukonéen v jeho neprospéch.

C.8.6. Organizatofi soutézi USO maji pravo zakazat koufeni nebo pozivani alkoholu v kterékoli soutézi
organizované v jeji pravomoci.

C.8.7. Hraci 1 ostatni osoby souvisejici se zapasem nesméji naruSovat nebo zdrzovat priibéh soutéze. Pokud se
tak stane, mize byt organizatorem s okamzitou platnosti vyloucen ze zapasu bez naroku na vraceni startovného
nebo kredith za zatim odehrané hry. Podle miry prohfesku a vzhledem k postaveni turnaje v hierarchii soutézi
mize byt hra¢ vyloucen i z celého turnaje s nulovym bodovym ohodnocenim, pfip. i navrzen na vylouceni z
uso.

C.8.8. Ve vyhrazeném prostoru pro zapasy turnaji TOP bez vyhrad a v ostatnich turnajich pfi zapasech hranych
na pddiu nebo ustfednim terci (pokud jsou prenaSeny televizi), je zakdzano pozivat alkoholické napoje a koufit.
Totéz plati i pro veSkeré ceremonidly, rozhovory pro média, tiskové konference apod.

C.8.9. Hra¢ muze pfii turnaji, utkéni ¢i zapasu propagovat vhodnou formou sponzora, klub apod. Za vhodnou
formu je povazovana reklama umisténa na odévu apod.

C.8.10. Ve vsech sout&zich, turnajich, utkanich a zapasech, které jsou bud’ potadany, ¢ spolupotadany USO,
EDU a IDF nebo jsou do soutézi USO, EDU a IDF jakkoliv zaélenény je zakézana jakakoliv forma propagace



domacich gipkovych organizaci, které nejsou lenem &i piidruzenym ¢lenem CSTV a zahraniénich organizaci,
které nejsou clenem EDU, IDF nebo WDF.

D. Protesty
Kazdy hra¢, klub nebo druzstvo méa pravo podat protest proti poruseni Pravidel nebo Sout&zniho fadu USO.
Zpusoby, formy a spravni poplatky protestti fesi Disciplinarni fad na danou sezénu a danou soutéz.

E. Hracsky priikaz — licence hrace

E.1. Kdokoliv miize pozadat o zaregistrovani, vystaveni hraéského prikazu, resp. licence hrade. Zadost se
podava na predepsaném formulafi spolu s fotografii.

E.2. Licenéni poplatek USO &ini 400,- K& na ligovou sezénu od 1. 7. do 30. 6. Na obdobi od 1. 2. do 30. 6. &ini
poplatek 200 K¢.

E.3. Povinnosti hrace zadajiciho o:

1. hracésky prikaz vcetné licence hrace - soucasné s podanim zadosti je hra¢ povinen dodat portrétovou
fotografii a zaplatit licen¢ni poplatek + spravni poplatek 50,- K¢ za vyrobu priikazu. Licenci je tfeba po
skonceni platnosti obnovit.

2. hracsky prukaz — hra¢ je povinen dodat portrétovou fotografii, musi byt licencovanym hracem a musi
slozit poplatek 50,- K¢ za vyhotoveni prukazu.

E.4. Pro zjisténi skute¢nosti, zda je hra¢ licencovanym hracem jsou rozhodujici udaje v centralni evidenci na
sekretariatu USO.

F. Zavérecné ustanoveni

F1. VV a SDK USO si vyhrazuje pravo v pribéhu sezény zménit, poptipadé doplnit Sportovni pravidla viech
soutézi a Disciplinarni ad a v piipad€ zasadnich zmén tyto vhodnou formou zvetejnit. V pfipad¢ nejasnosti, je
za rozhodujici verzi pravidel povazovana aktualni verze uvedena na internetovych strankach www.sipky.org .
F2. V piipadech které nefesi vyse Sportovni pravidla a Disciplinarni ¥ad, rozhoduje SDK USO nebo timto
organem povéefena komise rozhod¢ich.


http://www.sipky.org/

SPORTOVNI PRAVIDLA USO
pro soutéze jednotlivei a dvojic platna od 1. 12. 2013

Zakladni ustanoveni
1. SoutéZe jednotlivei a dvojic probihaji v dané sezoné jako serialy jednotlivych turnaju.
2. Nahradnici v soutézich jednotliveti a dvojic nejsou povoleni.

A. Nomina¢éni kritéria pro reprezentaci

A.1. Nominaéni kritéria pro reprezentaci jsou vzdy stanovena VV USO na danou sezénu.

A.2. VV USO si vyhrazuji pravo zménit nebo doplnit v priibéhu sezony nominaéni kritéria s tim, Ze tuto
skuteCnost musi v€as a vhodnym zplsobem oznamit hracské zakladné.

A.3. Clenové reprezentatniho tymu jsou povinni podepsat s USO tzv. hraéskou reprezentaéni smlouvu. Jsou
povinni plnit jeji podminky, a pokud ji nepodepisi, mohou byt na jejich misto nominovani dalsi hraéi.

A.4. Hradi s cizim statnim ob&anstvim nemohou reprezentovat Ceskou republiku ani se zi¢astnit nominaéniho
turnaje $irsi reprezentace.

B. Pravidla pro soutéZe jednotlivci, dvojic
B.1. Soutéze jednotlivcti a dvojic se pofadaji v sezéné jako serial turnaji pod nazvem Cesky pohar, podle
stanovené terminové listiny, kterou vypisuje s dostateénym ¢asovym predstihem VH USO.
B.2. V jednotlivych kategoriich Ceského poharu je vedeno pribézné potadi. Body ziskavaji hra¢i podle
bodovacich tabulek a v kazdé kategorii podle poctu zapocitdvanych nejlepsich vysledkt z jednotlivych kategorii
turnaja.
B.2.1. Turnajové kategorie
G Jednotlivci - muZi, zeny, juniofi, juniorky, Zaci, Zakyné, smiSené (v kat. mistni open)
D. Dvojice - dvojice muzi, dvojice zeny, dvojice mix (1 muZ a 1 Zena), dvojice mladez, smiSené (v kat.
mistni open)
B.2.2. Kategorie Ceského poharu:
3= Jednotlivci - zvlast’ muzi, Zeny, juniofi, juniorky, Zaci, zakyné
4. Dvojice - zvlast dvojice muzi, dvojice zeny a dvojice mix (1 muz a 1 Zena)
B.2.3. P¥i rovnosti bodii v poradi Ceského poharu rozhoduje:
a) lepsi umisténi na MCR dané sezény
b) lepsi umisténi na turnajich TOP RGP
¢) lepsi umisténi na RGP
d) lep$ich umisténi na RM turnajich
(lepsim umisténim se vzdy mysli vice prvnich mist. V ptipadé shody vice druhych mist atd.)
B.2.4. Turnajové kategorie pro zapoéty do Ceského pohéru jednotlived a dvojic:
1) MO - Mistni Open (Mistni Openy a Malé RGP dvojic) jednotlivct a dvojic muzd, zen a mixia
2) RM - Regionalni Master jednotlivct a dvojic muzi a Zen (Regionalni Mastery jednotlivci a dvojice,
3) RGP - Republikové Grand Prix (Republikové Gran Prix jednotlivel, dvojic muzi, Zen a mixi a turnaje TOP)
4) MCR - Mistrovstvi Ceské republiky jednotlivct a dvojic muzi, Zen a mixd
B.2.5. Bodové podkategorie pro Cesky pohar jednotlivci a dvojic:
1) Mistni Open (kategorie MO)
2) Regionalni Master (kategorie RM)
3) Republikové Grand Prix jednotlivet (kategorie RGP)
4) Republikové Grand Prix dvojic (kategorie RGP)
5) TOP Republikové Grand Prix (kategorie RGP)
6) Mistrovstvi Ceské republiky USO (kategorie MCR)
B.2.6. Pocty a terminy zapo¢itavani jednotlivych turnaji dle kategorii:
1) Mistrovstvi Ceské republiky USO se zapoéitava do Ceského poharu. Ve viech hraéskych kategoriich se
zapocitavaji turnaje vZdy k datu konani.
2) Republikové Grand Prix a TOP RGP se v sezoné konaji 3. Do CP v dospélych kategoriich se zapo¢itavaji
viechny RGP a TOP RGP a do CP mladeZe 1 nejlepsi bodové umisténi. Ve viech hraéskych kategoriich se
zapocitavaji turnaje vzdy k datu konani.
3) Zakladnich termind Regionalnich Mastert je v sezoné v kategoriich dospélych (muzi, Zeny, dv. muzi, dv.
zeny) vypsano 5 termind. V kazdém zakladnim terminu se zapocitava nejlepsi bodovy vysledek. Z moznych 5 se
pak zapocitavaji 4 nejlepsi zakladni terminy. V kategoriich mladeze se zapocitavaji 2 nejlepsi bodové vysledky
(az z 10 moznych). Ve vSech hraéskych kategoriich se zapo¢itavaji turnaje vzdy k datu konani.



4) Mistni Open turnaje se budou do Ceského poharu zapogitavat postupné podle nize uvedeného datového
harmonogramu a pocty nejlepSich vysledkii z mistnich turnaji jsou stanoveny v jednotlivych hracskych
kategoriich takto:

- jednotlivei muzi, Zeny a mladez - 11 nejlepsich vysledka

- dvojice muzi a Zeny, mixy - 4 nejlepsi vysledky
B.2.7. Plovouci Zebii¢ky pro nasazovani do turnaji
B.2.7.1. USO vede plovouci Zebiicky pro nasazovani do turnajii ve viech kategorii Ceského pohéaru vzdy s roéni
zpétnou pusobnosti.
B.2.7.2. Bodovéni turnajti do Zeb¥ickii je totozné s kritérii Ceského poharu.
B.2.7.3. Zapo¢itavani turnaji vychézi z principt piislusného Ceského poharu

C. Kategorizace hracu

C.1. U v8ech registrovanych hract miize byt evidovana vykonnostni kategorie.

C.2. Jednotlivci jsou evidovani ve 4 kategoriich (A, B, C, D). V pfipadé, ze je v evidenci hra¢ bez kategorie, je
povazovan za tzv. amatéra. Amatér nesplituje Zzadnou z podminek pro pfidéleni kategorie.

C.3. Kategorie jsou pfidélovany na sezénu vzdy ve druhé poloving ledna a zohlediuji individudlni uspésnost a
ligovou piislusnost zpétné (ode dne ptidélovani kategorii) dva celé kalendaini roky.

C.4. Podminky pro ptidéleni kat. A

a) hraci, kteti byli v posuzovaného obdobi na soupisce tymu SL (oznaceni soutéZze AA) nebo tymu nejvyssi
krajské soutéze (oznaceni soutéze A)

b) hraci, ktefi se v posuzovaném obdobi nominovali do turnaji TOP nebo turnaj TOP hrali

¢) hraci, kteti byli v posuzovaném obdobi v $ir§i reprezentaci — tj. hra¢i nominovani do kvalifika¢niho turnaje
d) hragi, ktefi v posuzovaném obdobi byli na medailovych pozicich v turnajich jednotlivet a dvojic kat. MCR a
v MCR v cricketu (vyjma turnaji mladeze)

e) hraci s licenci bez ligové prislusnosti v prib&éhu celého posuzovaného obdobi

f) vitézové Turnaje mistrt kat. B, krajsti mistfi (Ci vitézové nominacnich zebfickt pro Turnaj mistrit) kategorie B
V posuzovaném obdobi

C.4. Podminky pro pfidé€leni kat. B

a) hraci, kteti v pribehu posuzovaného obdobi byli na soupisce tymu druhé nejvyssi krajské soutéze (oznaceni
soutéze B) a v posuzovaném obdobi jim nevznikl narok na pfidéleni kategorie vyssi

b) vitézové Turnaje mistrt kat. C, krajs$ti mistfi (€i vitézové nominacnich zebtickl pro Turnaj mistrit) kategorie
C v posuzovaném obdobi

C.4. Podminky pro piidé€leni kat. C

a) hraci, kteti v prub&hu posuzovaného obdobi byli na soupisce tymu tieti nejvyssi krajské soutéze (oznaceni
soutéze C) a v posuzovaném obdobi jim nevznikl narok na pfidéleni kategorie vyssi

b) vitézové Turnaje mistrd kat. D, krajsti mistfi (Ci vitézové nominacnich zebfickt pro Turnaj mistrd) kategorie
D v posuzovaném obdobi

a) hraci, kteti v prubehu posuzovaného obdobi byli na soupisce tymu ¢tvrté (a nizsi) nejvyssi krajské soutéze
(oznaceni soutéze D, E, ...) a v posuzovaném obdobi jim nevznikl narok na pridéleni kategorie vyssi

b) krajsti mistfi kategorie Amatér v posuzovaném obdobi

C.5. Dopliujici oznaéeni kategorii v podminkach soutézi a turnaja

a) oznaceni kategorie doplnéno o ,, + “ (slovy plus) nahrazuje dovétek ,,a niz§i* (napf. B+ = turnaj uréen pro
hrace kategorie B a nizsi — tj. pro kat. B, C, D a amatéfi)

b) oznaceni kategorie doplnéno o ,, — ““ (slovy minus) nahrazuje dovétek ,,a vyssi“ (napt. B— = turnaj ur€en pro
hrace kategorie B a vyssi —tj. pro kat. A a B)

D. Mistni Open turnaje (MO)

D.1. Podet mistnich turnajii neni omezen. Mistni turnaje zapocitatelné do Ceského poharu se mohou konat pouze
v terminu od 1. 12. do data konani MCR jednotlivci a dvojic. Mistni turnaje hrané v terminu, kdy je planovan
RM nebo RGP turnaj, mohou byt z CP vyiaty. Vyjimku vzdy tvoii mistni turnaje, které jsou sehrany piimo v
mistech konani téchto turnajt.

D.2. Poradatelem mistniho turnaje miize byt kdokoliv, kdo zajisti regulérnost turnaje podle Sportovnich pravidel
a soutézniho fadu USO. Pofadatel musi mit k potadani turnaje pfedem alespoii Gistni svoleni oblastniho sekretate.
Za spravnost a regulérnost ru¢i licencovany rozhod¢i, ktery na diikaz spravnosti potvrdi vysledkovou listinu.

D.3. Mistnich turnajii se mohou zGcastnit i tzv. hraci-hosté.

D.4. Mistni turnaje se hraji jako soutéz jednotlivci, dvojic a dvojic mixa.

D.5. Hraje se hra a postupovy systém (DKO, KO, skupiny — ,,kazdy s kazdym* nebo kombinace téchto modelt),
ktery urci potadatel resp. rozhod¢i za podminky, ze kazdy hrac¢ odehraje v turnaji min. 2 plnohodnotné legy.
Neptihlasi-li se do turnaje alesponi 3 hradi, turnaj nemtize byt zapoéitan do Ceského pohéru.



D.6. Mistni turnaje se hraji zpravidla v kazdé kategorii zvlast. Pokud vSak pofadatel uzna za vhodné, lze
pfipustit, aby vice kategorii hralo spole¢n¢.

D.7. Startovné a ceny v mistnim turnaji jsou zalezitosti potadatele tak, jak si je pfed turnajem sdm urci a vyhlasi.
D.8. Nasazeni do hraciho pavouka je mozno provést losovanim nebo nasazenim podle prubézného potadi
Ceského poharu (CP) nebo podle plovoucich Zebiickil pro nasazovani do turnaji. V piipadé poradani seridlu
mistnich turnajii je mozné nasazovat dle aktualniho zebficku daného serialu, popfipadé kombinaci nasazeni dle
zebticku a losovani.

D.9. Aby mohl byt turnaj zapoé&itan do Ceského pohéru, musi pofadatel predat oblastnimu sekretafi vysledkovou
listinu, kde musi byt uvedeno: kdo, kdy a kde turnaj potradal, potfadi hracl s udaji v tomto poradi - umisténi,
pfijmeni a jméno, rodné ¢islo nebo registracni ¢islo. Nebude-li u hrac¢e uvedeno rodné, resp. reg. ¢islo, mohou
byt takto ,,netplni hraci vedeni jako hraci-hosté. V ptipadé chybéjicich dalSich povinnych udaji nemusi byt
turnaj vibec zapocitan. Vysledkova listina musi byt na dikaz spravnosti potvrzena n¢kterym z licencovanych
rozhod¢ich. Turnaje, jehoz vysledky nejsou odeslany na oblastni sekretariat do 15 dnd, nemusi byt do
celostatniho zebficku zapocitany.

D.10. Pro zapo¢itani turnaje do Ceského pohéru plati poradatel spravni poplatky takto: 5,- K& za kazdého
z¢astnéného hrade star§iho 18-ti let v turnaji (za dvojici 10,- K&) — za turnaje mladeze se spravni poplatky
neplati. Spravni poplatek zasle poradatel oblastnimu sekretafi vzdy spolu s vysledkovou listinou do 15 dnd po
skonéeni turnaje.

D.11. Casovy harmonogram zapo¢&itavani mistnich open turnaji do Ceského pohiru:

0d 1.12/0d 1.1/0d 1.2)0d 1.3/0d 1.4/0d 1.5,0d 1.6.0d 1.7,0d 1.8/0d 1.9,0d 1.10| Od 1.11

M-+7+Mladez 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 11

Ostatni 1 1 1 2 2 2 3 3 3 4 4 4

E. Regionalni Mastery USO (RM)

E1l. RM dospélych se poiadaji na vice mistech CR. Vzdy viak v jednotném terminu a v jednotnych kategoriich —
muzi, Zeny, dvojice muzi, dvojice Zeny. Dil¢i zména terminu je moZna jen se souhlasem SDK USO. V piipadg,
7e se hra¢ (dvojice) ziastni v daném terminu (oznadeni 1., 2. ... 5. RM) vice RM, bude mu do Ceského poharu
zapocitan pouze jeden, a to lepsi, bodovy vysledek dosazeny v ramci daného terminu.

E.l1.I RM mladeZe se pofadaji na vice mistech CR. Nemusi se viak konat v jednotném terminu. Kazdy svaz,
resp. oblast mize béhem sezény vypsat az 10 RM mladeze. Hraci se mohou ucastnit RM bez omezeni poctu
ucasti.

E.2. RM turnaju se mohou zucastnit jen registrovani hraci (tj. hraci, ktefi jsou jiz registrovani nebo se zaregistruji
na misté = poskytnou rodné ¢&. a zaplati startovné), licence hra¢e USO neni podminkou. Hrag-host se RM
zOcastnit nemuze.

E.3. V kazdém RM turnaji organizator vzdy stanovi:

- turnaje kategorie muzl, Zen, dvojic muzu a dvojic Zen

- startovné 80,- K¢ za jednoho hrace, 160,- K¢ za dvojici

- kredity za jednotlivé hry se vhazuji

- hraje se systémem: DKO, skupiny, skupiny plus KO ¢i skupiny plus DKO

- muzi a zeny hraji vzdy jen ve svych pfislusnych kategoriich

- muzi a Zeny hraji 501 DO na 15 kol, dvojice pak 501 DO na 15 kol nebo 301 DO na 10 kol (dle rozhodnuti
potadatele)

- juniofi a juniorky hraji obvykle spole¢ny RM turnaj 301 MO

- zaci a zakyné hraji obvykle spole¢ny RM turnaj 301 SO

E.4. Po ukonceni prezence organizator turnaje uréi pozice hrac¢a (dvojic) v hracim pavouku nebo ve skuping,
resp. skupinach. Mize k tomu vyuzit, bud’ nahodny los nebo nasazeni dle platnych oficialnich zebricku (v tomto
ptipadé hradi, ktefi nemaji body v Zebiicku USO, budou nahodn& dolosovani) nebo kombinaci obou téchto
zptsobii. K nasazeni lze vyuzit napt. p¥isluiné plovouci zebtitky, krajské Zebiicky, zebiicky Ceského poharu.
E.5. Po ukonceni prezence zvetejni rozhod¢i turnaje seznam piihlaSenych hra¢t na vhodném misté ke kontrole
na dobu nejméné 10 minut. V této dobé je hra¢ povinen seznam piekontrolovat a v pfipad¢, Ze v seznamu neni,
uplatnit neprodlené u rozhod¢iho tuto skutecnost. Po této dobé rozhod¢i zahaji turnaj a nelze jiz protestovat proti
technickym podminkam turnaje, tzn. rozlosovani, nasazeni, hracimu prostoru apod.

E.6. Jednotlivé zapasy se hraji vzdy minimaln€ na 2 HL (ve skupinach) a min. na 2 VL v systému KO, ¢i DKO.
E.7. Je-li turnaj odehran systémem DKO, pak se oba pfipadné findlové zapasy hraji na shodny pocet VL.

E.8. Po ukonceni soutéze je rozhod¢i povinen sestavit vysledkovou listinu, kterou obvykle na misté zvefejni a
odesle ji do 3 dni1 na sekretariat USO.

E.9. Na prémie pro hrace je na regiondlnich turnajich rozdéleno 75 % startovného.

E.10. Organizator soutéze nejpozdeji 30 minut po skonceni posledniho findlového zépasu z programu
konkrétniho RM piedd finan¢ni prémie hra¢tm (dvojicim). Prémie, které nebudou vyzvednuty, propadaji ve



prospeéch poradatele. Prémie mohou byt vydany jiné osob¢ na zakladé plné moci. Prémie musi byt rozdéleny
takto:

- Pfi Gcasti do 14 hrach (dvojic) veetn€ mezi prvni tfi hrdce (dvojice — vypocitand odména x 2) a to: 1. misto
30xPP (PP = pocet prihlaSenych), 2. misto 20xPP, 3. misto 10xPP

- Pfi ucasti 15 az 29 hraci (dvojic) v€etn€ mezi prvni Ctyfi hrace (dvojice — vypocitand odména x 2) a to: 1.
misto 27xPP. 2. misto 17xPP 3. misto 10xPP 4. misto 6xPP

- Pri ucasti 30 az 59 hracia (dvojic) veetné mezi prvnich 6 hract (dvojice — vypocitana odména x 2), a to: 1. misto
24xPP 2. misto 15xPP, 3. misto 9xPP, 4. misto 6xPP, 5. - 6. misto 3xPP

- Pfi ucasti 60 hracd (dvojic) a vice mezi prvnich 8 hraci (dvojice — vypocitana odména x 2), a to: 1. misto
21xPP 2. misto 13xPP, 3. misto 8xPP, 4. misto 6xPP, 5. - 6. misto 4xPP, 7. - 8. misto 2xPP.

Potadatel musi zaroven ptedat pohary nebo trofeje minimalné pro prvni tfi v kazdé kategorii, jestlize se turnaj
odehral systémem dvojitého KO. V piipad€, ze pro maly pocet ptihlasenych se turnaj odehraje systémem kazdy s
kazdym, miize ptedat pohar jen vitézi turnaje.

E.11. Pokud se do soutéze prihlasi 6 a méné hraca (dvojic), pak hraji ve skupiné systémem kazdy s kazdym s
moznosti tzv. findlové dohravky (viz F10). V ptipadé, Ze se do turnaje neptihlasi alesponi 3 hraci dané kategorie,
je mozné kategorie sdruzit. Tzn., Ze napt. mohou hrat Zeny s muzi, dvojice zeny s dvojicemi muzskymi apod. Do
turnaji RM nelze sdruzit dvojici, resp. dvojice mixové. Pfi sdruzeni turnaju si vSichni Gcastnici pfipisi body dle
umisténi v turnaji, aniz by dochazelo ke zpétné redukci potradi s ohledem na jednotlivé kategorie.

F. Republikové Grand Prix turnaje USO (RGP)

F.1. RGP turnaji se mohou zicCastnit jen registrovani hraci (tj. hraci, ktefi jsou jiz registrovani nebo se
zaregistruji na misté = poskytnou rodné ¢. a zaplati startovné), licence hra¢e USO neni podminkou. Hra¢-host se
RM zG¢astnit nemtize. Cizi statni piislusnik (bez dlouhodobého pobytu v CR) se mize bez licence USO
zucastnit jen v pripadé, ze je licencovanym hrac¢em ¢lenského svazu EDU.

F.2. V kazdém RGP turnaji vzdy organizatofi stanovi:

- turnaj muzd, zen, dvojic muzl, dvojic Zzen, dvojic mixti a alesponi 1 x v sez6né€ turnaj zakl, zakyn, juniord,
juniorek, dvojice mladeze (RGP mladdeze mtze byt pofadana v samostatném terminu)

- startovné 150,- K€ za hrace v turnajich jednotlivci, 200,- K€ za dvojici — vse v soutéZich dospélych

- kredity za jednotlivé hry se nevhazuji

- v soutézich se hraji hry:

501 DO na 15 kol a 3 HL — zakladni skupiny turnaju TOP

501 DO na 15 kol a 7 VL — play off turnaje TOP 24 (muzi)

501 DO na 15 kol a 5 VL — play off turnaje TOP 12 (zeny)

501 DO na 15 kol a 2 VL — RGP muzi, zeny

501 DO na 15 kol a 3 VL - RGP dvojice muzi, Zeny, mix

501 SO na 15 kol a 2 VL - dvojice mladeze

301 DO na 10 kol a 2 VL — Mala RGP dvojice muzi, zeny, mix

301 MO na 10 kol a 2 VL - juniofi a juniorky

301 SO na 10 kol a 2 VL - zaci a zakyné

- soutéze jednotlivet se hraji systétmem DKO, kromé turnaji TOP, které se hraji v kvalifikacnich skupinach
systémem kazdy s kazdym a nasledné KO systémem

- soutéze dvojic se hraji systémem KO

- soutéze dvojic dospélych se skladaji vzdy ze dvou soub&zné hranych samostatnych turnaju - z turnaje RGP a
Malé RGP, ktera neni do CP zapogitavana

- Malou RGP dvojic hraji jen ty dvojice, které byly porazeny v RGP dvojic v prvnich tiech kolech

- Startovné v Malé RGP se neplati, dvojice se nepfihlasuji, jsou ptihlaseny automaticky po vypadnuti z RGP.
F.3. Do republikovych turnaji se obvykle nasazuje podle plovoucich zebfickil pro nasazovani do turnaji. Do
Malé RGP dvojic se nasazuje podle predem stanoveného klice vychazejiciho z pozic vypadnuvsich dvojic v
hlavnim turnaji.

F.4. Po ukoncCeni prezentace zvefejni rozhod¢i turnaje seznam prihlaSenych hracti na vhodném misté ke kontrole
na dobu nejméné 10 minut. V této dobé je hra¢ povinen seznam piekontrolovat a v pfipad¢, Ze v seznamu neni
uveden, uplatni tuto skutecnost neprodlené u rozhodciho. Po této dobé rozhod¢i zahaji turnaj. Po zahajeni turnaje
nelze jiz protestovat proti seznamu piihlaSenych.

F.5. Finale v modelu DKO - pokud vyhraje hrac, ktery do finale postoupil ze strany porazenych, sehraje se
rozhodujici utkani opét na dva vitézné legy.

F.6. Po ukonceni soutéZe je organizator povinen sestavit vysledkovou listinu, kterou obvykle na misté zvefejni a
odesle ji do 3 dni1 na sekretariat USO.

F.7. Organizator soutéZe nejpozdeji 30 minut po skonceni posledniho finalového zapasu z programu konkrétni
RGP preda financni prémie hractim (dvojicim). Odmeény lze vyzvednout nejpozdéji na nejblizsi nasledujici akci
kategorie RGP nebo MCR jednotlivcii a dvojic.



F.8. Finan¢ni odmény:
RGP MUZI RGP ZENY

1.misto 4. 000 K& 2 500 K&
2.misto 2.500 K¢& 1 500 K¢&
3.misto 1. 500 K& 1 000 K&
4.misto 1. 000 K& 600 K&
5 — 6.misto 700 K& 400 K&
7 — 8.misto 500 K& 250 K&
9 — 12.misto 350 K& 150 K&
13.—16.misto 250 K¢

17.-24 .misto 150 K¢

CELKEM 15.000 K& 7.500 K&

RGP dv. ZENY | RGP dv. MIX RGP dv. MUZI
1.misto 4.000 K& 6.000 K& 7.500 K&
2.misto 2.000 K& 3.000 K& 4.000 K¢&
3. - 4. misto 800 K& 1.500 K& 2.000 K&
5. - 8.misto 300 K& 500 K& 800 K&
9. - 16.misto 300 K&
Mala RGP Mala RGP Mala RGP
dv. ZENY dv. MIX dv. MUZI

1.misto 500 K& 600 K& 700 K&
2.misto 300 K¢ 400 K& 500 K&
3. — 4. misto 200 K& 300 K& 350 K&
5 — 8.misto 200 K¢&
CELKEM 10.000 K& 15.600 K& 23.800 K&

F.9. Potadatel je povinen zajistit pfedani pohard, resp. trofeji ve vSech kategoriich do 3. mista.

F.10. Pokud se do soutéze prihlasi 6 a méné hract (dvojic), pak hraji systémem kazdy s kazdym s tzv. findlovou
dohravkou.

F.11. Findlova dohravka je utkanim o vitézstvi v turnaji (1. a 2. ze zakladni skupiny), resp. o tfeti misto (3. a 4.
ze zakladni skupiny). Tato utkani se hraji na jeden (jestlize zvitézi 1épe umistény hra¢ v zékladni skupiné) nebo
na dva zapasy (jestlize v prvnim utkani zvitézi hife umistény hrac). V piipadé, ze je findlovd dohravka
dvouzapasova, pak vitézem dohravky je vitéz druhého utkani. Pfi rovnosti bodii ve skupiné rozhoduje — viz E12.

F.A. Republikové Grand Prix USO TOP 24 a TOP 12 v soutéZich jednotlivei
F.A.1. Turnaje kategorie TOP jsou licencovanymi souté&Zemi USO a miiZe se jich zG&astnit pouze licencovany
hra¢ USO dle Vieobecnych sportovnich pravidel.
F.A.2 Pravo ucasti v 1. RGP TOP 24 v sezdéné
a) 8 nejlépe umisténych muzi z posledni TOP RGP 24
b) 8 nejlépe umisténych muzi z posledni RGP
¢) 4 nejlépe umisténi muzi z MCR USO. V piipadé shody jmen s a) nebo b) piechazi nominace na d)
d) doplnéni do poétu 24 (+4 nahradnici) z nejlépe umisténych muzi v CP piedchazejici sezony,
nenominovanych podle kritéria a), b) a c).
F.A.2.1. Pravo ucasti ve 2. a 3. RGP TOP 24
a) 8 nejlépe umisténych muza z posledni TOP RGP 24
b) 8 nejlépe umisténych muzi z posledni RGP
¢) 8 nejlépe umisténych muzi (+ 4 nahradnici) z pribézného aktualniho poradi CP nenominovanych
podle kritéria a) a b)
F.A.3. Pravo ucasti v 1. RGP TOP 12 v sezo6né
a) 4 nejlépe umisténé zeny z posledni TOP RGP 12
b) 4 nejlépe umisténé zeny z posledni RGP
¢) 2 nejlépe umisténé zeny z MCR USO. V ptipadé shody jmen s a) nebo b) pfechazi nominace na d)
d) doplnéni do poétu 12 (+2 nahradnice) z nejlépe umisténych zen v CP piedchazejici sezony,
nenominovanych podle kritéria a), b) a c)
F.A.3.1. Pravo ucasti ve 2. a 3. RGP TOP 12
a) 4 nejlépe umisténé zeny z posledniho TOP RGP (bez ohledu na sezény)
b) 4 nejlépe umisténé zeny z posledniho RGP (bez ohledu na sezony)



¢) 4 nejlépe umisténé Zeny (+ 2 nahradnice) z prib&zného aktualniho potadi CP, nenominované podle
kritéria a) a b)
F.A.4. Pro nominaci podle aktualniho pofadi CP a pro nasazovani do zékladnich skupin je rozhodujici pofadi v
centralnim PC vzdy v pondéli (v 10,00 hodin), pfedchazejici konani TOP RGP nebo v pfipadé 1. TOP 24 resp.
12 koneéné poradi CP jednotlivet v sezoné piedchazejici.
F.A.5. Nominovani hraci a hracky vcetné nahradniku budou informovani zvefejnénim seznamu nominovanych

na www.sipky.org nejpozdéji nasledujici den po uzavieni nominaci. Zaroveti s tim bude zvetejnéno sloZeni
zakladnich skupin.

F.A.6. V kazdém TOP RGP turnaji ¢ini startovné K¢ 150 K¢ za jednoho hrace a kredity za jednotlivé hry se
nevhazuji. Hrac¢, ktery nepostoupi ze zakladnich skupin ma pravo Ucasti v turnaji RGP jednotlivel, ve kterém
startovné jiz neplati.
F.A.7. Herni systém TOP 24
F.A.7.1. Hraje se ve 4 skupinach (A, B, C, D) kazdy s kazdym 501 DO na 3 x 1 leg. Vitézstvi v legu = 1 bod do
tabulky. Hradi jsou do skupin nasazeni podle redukovaného koneéného potadi CP predeslé sezony (v 1. TOP
sezény) nebo podle redukovaného potadi plovouciho zebticku pro nasazovani do turnaji z kvalifikovanych
hract (2. a 3. TOP sezény). Skupina A - 1+ 8+ 9+16+17+24, B - 2+7+10+15+18+23, C — 3+6+11+14+19+22, D
- 4+5+12+13+20+21
F.A.7.2. V piipadé, Zze po zvefejnéni slozeni zakladnich skupin odstoupi nominovany hra¢, nastupuje na jeho
misto nahradnik. V pfipadé, ze odstoupi nebo se neprezentuje dva a vice hraci, nastupuje nejvyse postaveny
nahradnik v redukovaném poradi za nejvyse postaveného odstupujiciho hrace, atd.
F.A.7.3. Ze skupiny postupuji do Play Off ¢tyfi nejlepsi.
F.A.7.4. V Play Off se hraje jednostranny KO pavouk na 7 vitéznych legu.
F.A.7.5. Nasazeni v Play Off - nasazuje se do KO pavouka od shora dolti (pozice ¢. 1 nahote, ¢.16 zcela dole):
P1 (pozice 1) - A1xC4 (vitéz skupiny A x ¢tvrty ze skupiny C); P2-B2xD3; P3-C1xA4; P4-D2xB3; P5-B1xD4;
P6-A2xC3; P7-D1xB4; P8-C2-A3
F.A.7.6. Hraci jsou v kone¢ném potadi rozfazeni takto: 1., 2., 3. - 4.,5.- 8., 9. - 16.
F.A.8. Herni systém TOP 12
F.A.8.1. Hraje se ve 2 skupinach (A, B) kazdy s kazdym 501 DO na 3 x 1 leg. Vitézstvi v legu = 1 bod do
tabulky. Hracky jsou do skupin nasazeni podle redukovaného koneéného potadi CP predeslé sezony (v 1. TOP
sezony) nebo podle redukovaného potadi plovouciho zebficku pro nasazovani do turnajii z kvalifikovanych
hrac¢t (2. a 3. TOP sezoény).. Skupina A - 1+ 4+ 5+ 8+ 9+ 12, B - 2+ 3+ 6+ 7+10+ 11,
F.A:8.2. V Play Off se hraje jednostranny KO pavouk na 5 vitéznych legg.
F.A.8.3. Nasazeni v Play Off - nasazuje se do KO pavouka od shora dolt (pozice ¢. 1 nahote, ¢.8 dole):

P1 (pozice 1) - A1xB4 (vitézka skupiny A x ¢tvrtd ze skupiny B); P2-B2xA3; P3-B1xA4; P4-A2xB3;
F.A.8.4. Hracky jsou v kone¢ném potadi rozfazeni takto: 1., 2., 3. - 4., 5. - 8.
F.A.9. Hracdi, ktefi nepostoupi ze skupin, mohou odehrat RGP a budou nasazeni do pavouka dle aktualniho
potadi v zebti¢ku CP na pozice 9 - 16 muzia 5 - 8 Zeny
F.A.10. Po ukonceni soutéZe je organizator povinen sestavit vysledkovou listinu, kterou na misté zvefejni a
odesle ji do 3 dnii na sekretariat USO.
F.A.11. Organizator soutéze nejpozdé€ji 30 minut po skonCeni posledniho findlového zapasu z programu
konkrétni TOP RGP pieda finanéni prémie hra¢im. Odmény lze vyzvednout nejpozdéji na nejblizsi nasledujici
akci z kategorie RGP nebo MCR jednotlive a dvojic.
F.A.12. Odmény za umisténi

MUZI1 ZENY
l.misto  8.400 K& 4.200 K&
2.misto  4.800 K& 2.600 K&
3.—4.misto  2.600 K& 1.300 K¢&
5.— 8. misto  1.300 K& 600 K&
9. — 16. misto 600 K¢

CELKEM 28.400 K¢ 11.800 K¢

F.A.13. Odmény za ucast (tzv. os$atné) - kazdy hra¢ ma narok na odménu 500,- K¢ v ptipadé, ze se turnaja TOP
ucastni poprvé, splni podminky ¢l. F.A.16. a turnaj TOP regulérné dohraje. Uplatnit ndrok na odménu pro
novacka mize jen v kalendainim roce, ve kterém v turnaji TOP nastoupil poprvé.

F.A.14. Hraci i hracky musi v turnajich TOP nastupovat vhodné spolec¢ensky odéni. Za vhodnou je povazovana
Cerna spoleCenska obuv, cerné spolecenské dlouhé kalhoty, kosile, resp. polokosile (vzdy s limeckem) — mtze
byt dres, je-li alespon v podobé polokosile. Dalsi nespolecenské doplitky jsou obvykle povazovany za nevhodné
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(Cepice, ksiltovky, saly, ledvinky, ...). Vyjimky jsou ptipustné jen v piipadé zdravotnich diivodu, které musi hrac
na zadost rozhodc¢ich vhodnym zpisobem dolozit. Hra¢ je povinen o vyjimku pozadat pfed zahdjenim turnaje!
F.A.15. Posouzeni vhodnosti odévu je v kompetenci uréeného rozhodciho, Jeho rozhodnuti jsou zdvazna. Kazdy
hra¢ miize byt v pribéhu turnaje jedenkrat oficialné napomenut. V takovém piipadé¢ mu bude stanovena lhita na
napravu stavu. V piipadé, ze k napravé nedojde nebo v prubchu turnaje dojde ke zméné, kterd povede k dal§imu
napomenuti, bude hra¢ z turnaje vyloucen.

G. Mistrovstvi USO Ceské republiky jednotlivei, dvojic

G.1. Turnaje kategorie MCR jsou licencovanymi soutézemi USO (vyjma turnaji miadeZze) a mize se jich
zh&astnit pouze licencovany hra¢ USO dle Vieobecnych sportovnich pravidel.

G.3. MCR juniori a zak®i se mohou zi¢astnit viichni hraéi spliujici vékova kritéria.

G.4. O tituly Mistr USO Ceské republiky a body do CP se soutéi v kategoriich:

a) muzi jednotlivci (501 DO)

b) zeny jednotlivkyné (501 DO)

¢) muzi dvojice (501 DO liga)

d) zeny dvojice (501 DO liga)

e) dvojice mix (501 DO liga)

f) juniofi, juniorky (301 MO), zaci a zakyné (301 SO)

g) dvojice mladeze (501 SO liga) - neni kategorii CP

h) muzi jednotlivci (cricket) — pro CP je bodovan jako MO

i) Zeny jednotlivkyng (cricket) — pro CP je bodovan jako MO

G.5. V kazdém turnaji MCR vzdy organizatofi stanovi:

- startovné 200,- K¢ za hrace v G.4. a),b), 150,- K¢ za hrace v G.4.c)d)e)h)i)

- kredity za jednotlivé hry se nevhazuji

- hraje se systémem dvojitého KO, mimo turnaj dvojic mladeze, ktery se hraje jednostrannym KO systémem

- muzi a zeny (501 DO) prava strana na 3 vitézné legy, leva strana na 2 vitézné legy, finale, resp. opakované
finale na 3 vitézné legy

- dvojice muzi, zen a mixd (501 DO) od Ctvrtfindle pravé strany na 3 vitézné legy, leva strana a prava strana po
osmifinale véetné na 2 vitézné legy, finale, resp. opakované finale na 3 vitézné legy

- ostatni kategorie hraji na 2 vitézné legy vcetné finalovych utkani

- muzi a zeny hraji vzdy jen ve svych pfislusnych kategoriich, s vyjimkou kategorie mixt

- jednotlivci a dvojice vzdy hraji 501 Double Out na 15 kol, juniofi a juniorky 301 Master Out na 10 kol a Zaci a
zakyné 301 Single Out na 10 kol, dvojice mladeze 501 SO na 15 kol (jednostranné KO), cricket na 20 kol.

G.6. Turnaje MCR (mimo turnajii v cricketu a dvojic mladeze) jsou findlovymi turnaji v jednotlivych kategoriich
CP, proto se v turnajich kategorie MCR obvykle nasazuje podle aktualniho pofadi CP piisluiné kategorie a
prislusné sezony.

Bliz§i podminky Mistrovstvi CR a program ohldsi USO vsem hra¢im vhodnou formou pied konanim
mistrovstvi CR USO.

G.7. Organizator soutéze nejpozd&ji 30 minut po skonéeni posledniho findlového zapasu z programu MCR
jednotlivel a dvojic preda financni prémie hra¢im. Odmény 1ze vyzvednout nejpozdé€ji na I. RGP nasledujici
sezony.

G.8. Odmény na MCR

Poradi Muzi zeny dv. Zeny dv. mix | dv. muzi

1. 15.000 K¢& 8.000 K¢& 5.000 K& 7.000 K¢ 10.000 K¢
2. 9.000 K¢& 5.000 K& 3.000 K¢ 4.000 K¢ 6.000 K&
3. 5.000 K& 3.000 K¢ 1.800 K¢ 2.600 K& 4.000 K¢&
4. 3.000 K& 2.000 K¢ 1.000 K¢ 1.600 K¢& 2.000 K¢
5. 2.000 K¢ 1.200 K¢ 600 K& 1.000 K¢ 1.200 K¢
7. 1.500 K¢ 800 K¢ 400 K¢ 700 K¢ 800 K¢
9. 1.000 K¢ 600 K¢ 400 K¢ 600 K¢
13. 750 K& 400 K¢ 400 K¢
17. 500 K¢& 250 K¢

25. 350 K¢

33. 250 K¢

CELKEM 56.800 K¢ [28.000 K& |12.800 K¢ ]20.200 K¢ |30.000 K¢




H. Bodovani jednotlivych typi turnaja

Napt.:
MO RM RGP RGP dvojice | TOP RGP MCR
Poc. hraca | 16 | 24 | 48 64 128 | 256 64 128 12 24 128 | 256 | Poé. hraca
1. misto | 170 | 190 | 1250 | 1350 | 3100 | 3500 | 2900 | 3300 | 3900 | 4600 | 4650 | 5250 | 1. misto

2. 150 | 170 | 1150 | 1250 | 2900 | 3300 | 2500 | 2900 | 3400 | 4100 | 4350 | 4950 2.

3. 130 | 150 | 1050 | 1150 | 2700 | 3100 | 2100 | 2500 | 3000 | 3700 | 4050 | 4650 3.

4. 110 | 130 | 950 | 1050 | 2500 | 2900 | 2100 | 2500 | 3000 | 3700 | 3750 | 4350 4.
5.-6. 90 | 110 | 850 | 950 | 2300 | 2700 | 1700 | 2100 | 2700 | 3400 | 3450 | 4050 5.-6
7.-8. 70 | 90 | 750 | 850 | 2100 | 2500 | 1700 | 2100 | 2700 | 3400 | 3150 | 3750 7.-8.
9.-12. 50 | 70 | 650 | 750 | 1900 | 2300 | 1300 | 1700 3200 | 2850 | 3450 9.-12.

13.-16. 30 | 50 | 550 | 650 | 1700 | 2100 | 1300 | 1700 3200 | 2550 | 3150 13.-16.
17.-24. 30 | 450 | 550 | 1500 | 1900 | 900 | 1300 2250 | 2850 17.-24.
25.-32. 350 | 450 | 1300 | 1700 | 900 | 1300 1950 | 2550 25.-32
33.-48. 250 | 350 | 1100 | 1500 | 500 | 900 1650 | 2250 | 33.-48
49.-64. 250 | 900 | 1300 | 500 | 900 1350 | 1950 | 49.-64
65.-96. 700 | 1100 500 1050 | 1650 65.-96
97.-128. 500 | 900 500 750 | 1350 | 97.-128.
129.-192. 700 1050 | 129.-192.
193.-256. 500 750 | 193.-256.
Zaucast | 30 | 30 | 250 | 250 | 500 | 500 | 500 | 500 750 | 750 | Zaucast

Body za posun o pozici v poiadi v turnajich hranych DKO systémem: MO 20 bodii; RM 100 bodi; RGP
200 bodii; MCR 300 bodi (za posledni misto v turnaji je vzdy zakladni pocet bodi).

Body za posun o pozici v poradi v turnajich hranych KO systémem mimo turnaje TOP: RGP dvojic 400
bodi (za posledni misto v turnaji je vzdy zékladni pocet bodi).

MO — boduje se od spodu (30 b. zaklad + 20 b. za kazdou pozici) a maximalni pocet ziskanych bodu v turnaji je

omezen na 230 b. za turnaj.

RM — boduje se od spodu (250 b. zaklad + 100 b. za kazdou pozici) a maximalni pocet ziskanych bodd je

omezen na 1.350 b. za turnaj.

RGP jednotlivet - boduje se od spodu (500 b. zaklad + 200 b. za kazdou pozici) a maximalni pocet ziskanych

bodt za turnaj neni omezen.

RGP dvojic - boduje se od spodu (500 b. zaklad + 400 b. za kazdou pozici) a maximalni pocet ziskanych bodu za

turnaj neni omezen.

TOP RGP - boduje se 16 muzu a 8 zen. Kazdé potadi v TOP RGP 24, resp. 12 ma pevné body dle tabulky.

MCR - boduje se od spodu (750 b. zaklad + 300 b. za kazdou pozici) a maximalni pocet ziskanych bodi neni

omezen.

CH. Odmény Cesky pohar jednotlivcd a dvojic

Muzi Zeny Dvojice muzi Dvojice MIX Dvojice Zeny

1. ] 9.999 K& | Pohar | 4.000 K¢ | Pohar | 1. | 6.000 K& | Pohar | 5.000 K& | Pohar |4.000 K& | Pohar
2. | 7.000 K& | Pohar | 3.000K¢& | Pohar | 2. | 4500 K& | Pohar | 3.500 K& | Pohar |2.500Ké&| Pohar
3. | 4000K¢ | Pohar |[2.000KE | Pohdr | 3. | 3.500 K& | Pohar | 2.500 K& | Pohar |1.800K¢&| Pohar
4, | 3.000K¢ | Trofej | 1.500 K¢ | Trofej | 4. | 2.500 K& | Trofej | 2.000 K¢ | Trofej | 1.200 K¢ | Trofej
5. ] 2.500K¢ | Trofej | 1.000 K¢ | Trofej | 5. | 2.000 K¢ | Trofej | 1.500 K& | Trofej 600 K¢ Trofej
6. | 2.000 K¢ | Trofej 800 K¢ | Trofej | 6. | 1.600 K¢ | Trofej | 1.000 K& | Trofej 400 K¢ | Trofej
7. | 1.500 K¢ | Trofej 600 K¢ | Trofej | 7. | 1.200 K¢ | Trofej 600 K¢ Trofej
8. | 1.200 K¢ | Trofej 500 K¢ | Trofej | 8. | 1.000 K¢ | Trofej 400 K¢ Trofej
9. [ 1.000 K¢ | Trofej 400 K¢ | Trofej [ 9. [ 700 K¢ Trofej
10.| 800K¢ | Trofej | 300K¢ | Trofej [ 10.| 400Ke | Trofej
11.| 700 K¢ Trofej
12.| 600 K¢ Trofej
13.| 500 K¢ Trofej
14.| 400 K¢ Trofej
15. 300 K¢ Trofej

[35.500 K¢ 14.100 K& []23.400 K¢ 16.500 K& 10.500 K&




I. Juniorské a Zakovské soutéze

Plati vSechna uvedena ustanoveni Sportovnich pravidel s témito vyjimkami:
11. Sipkové piistroje - pro soutéze mladeze se mohou pouzivat jakékoliv elektronické terée, které jsou vybaveny
ukazatelem stavu a kol.
12. V soutézich mladeze se kredity neplati.
3. V soutézich mladeze se finan¢ni odmény nevyplaceji.
14. V soutézich dvojic mladeze nemohou v jedné dvojici nastoupit 2 juniofi.
I5. Kategorie pro soutéze jednotlivci jsou stanoveny takto:
a) Zakovské kategorie — hradi, ktefi v kalendainim roce (dle oznadeni sezony) nedovrsi 15 let véku.
b) Juniorské kategorie — hraci, ktefi v kalendarnim roce (dle oznaceni sezony) dovrsi max. 18 let véku a
nespliuji jiz kritéria pro zakovské kategorie.

J. VSeobecna Sportovni pravidla a Disciplinarni rad

J.1. VSeobecna sportovni pravidla a Disciplinarni ¥ad je publikovany v samostatnych oddilech.

J.2. VSeobecna sportovni pravidla a Disciplinarni fad jsou nedilnou soucasti téchto sportovnich pravidel pro
soutéze druzstev.



SPORTOVNI PRAVIDLA USO
pro soutéZe druzstev platna od 1. 7. 2014

Obecna ustanoveni

5. Soutéze druzstev se hraji podle piedem stanovenych sportovnich pravidel a soutézniho ¥adu USO pro

danou hra¢skou sezonu, které schvaluje VV USO na navrh SDK USO.

Soutéze lze hrat pohdrovym (vyfazovacim) nebo ligovym zpiisobem, nebo kombinaci téchto systémd.

7. USO porada, resp. miize pofadat:

HLS = Hlavni ligovou soutéZ je licencovanou soutézi USO — soutéZe se mohou zi¢astnit hrai bez
omezeni véku a pohlavi

LSZ = Ligovou sout&Z Zen je licencovanou soutézi USO — soutéZe se mohou zugastnit jen Zeny bez
ohledu na veék

LSM = Ligovou soutéz mladeze — soutéze se mohou zucastnit jen hraci, kteti spliuji vékové limity pro
soutéze mladeze bez ohledu na pohlavi

LPU = Ligovy pohar USO je licencovanou soutézi USO - soutéZe se mohou zii¢astnit jen druzstva HLS
SL = Superliga je licencovanou soutézi USO a je nejvyssi soutézi HLS — soutéZe se mohou zi&astnit
hra¢i bez omezeni v€ku a pohlavi

8. Soutézni utkani se smé&ji hrat pouze na hracich mistech a ter¢ich schvalenych krajskym sekretariatem.

9. Domaci druzstvo musi v soutéznich utkanich zajistit, aby tym soupefe mél k dispozici minimalné Sest
mist k sezeni s vyhledem na ter¢ pro utkani HLS a LPU, &tyfi mista pro utkani LSZ a LSM. Vyjimku z
tohoto ustanoveni povoluje prislusny sekretariat. Ostatni technické propozice fesi vSeobecné podminky
a Sout&zni fad USO.

10. Domaéci tym musi umoznit hostujicim hra¢tim, aby mél alesponi 15 minut pred utkanim pfistup k ter¢i k
tréninku. Tato lhtita se umérné zkracuje, ¢i rusi v piipad¢ zpozdéni hostujiciho tymu.

11. Cekaci doba na tym, nestanovi-li kraj jinak, je v tymovych ligovych a poharovych soutézich hranych
neturnajovym zplisobem 15 minut.

12. K soutéznimu utkani druzstev muze nastoupit zahrani¢ni hra¢ v jednom tymu pouze na jedné pozici v
prabéhu celého utkani.

13. V utkéni bez urceni pozice hrace (napf. dvojice, tymova hra) mize nastoupit pouze jeden zahrani¢ni
hrac.

14. Za zahrani¢niho hrade je povazovan hra¢, ktery neni obtanem Ceské republiky a nevlastni povoleni k
dlouhodobému pobytu v Ceské republice.

15. Krajsky sekretariat mtize v soutézich (jez spravuje) zmirnit kvotu pro zahrani¢ni hrace. Toto zmirnéni
musi platit pro vSechny tymy ve spravé daného kraje. Pro akce republikového charakteru a ve sprave
USO (MCR, Ligovy pohar USO, Superliga, nejvyssi krajské soutéze) neni jakakoliv Giprava piipustna.

16. Hraci a hracky mladsi 15 - ti let mohou hrat soutézni utkani jen za doprovodu svych rodict nebo jimi
povétenych zastupct

o

Soutéze druzstev
A. Pravidla a podminky vzniku a existence a organiza¢ni struktura ligovych klubi a druzZstev

A.1. Podminky pro vznik (zanik) a existenci ligovych klubi a druZstev

A.1.1. Ligovy klub miize vzniknout témito zptisoby:

a) Jako volné sdruZeni registrovanych hra¢t USO zaregistrované pies piislusny sekretariat v evidenénim
systému USO splitujici podminky pro existenci ligového klubu, jsou-li vypsany.

b) Jako odnoz a soucast klubu, ktery je obéanskym sdruzenim podle piislusného zékona s vlastnim IC a tim i s
pravni subjektivitou. Stanovy a pravni vztahy v ramci klubu nejsou pro USO rozhodujici a zavazné a USO je
obvykle neposuzuje. V evidenci USO je veden pouze ligovy klub, splituje-li podminky pro existenci ligového
klubu, jsou-li vypsény.

¢) Jinym zpiisobem schvalenym VV USO.

A.1.2. Clenové ligového klubu se musi sdruzit min. do jednoho a max. do &tyi druzstev piislusnych jednomu
ligovému klubu (vyjimku miZze povolit jen prislusny sekretariat)

A.1.3. V nejvyssi krajské ligové soutézi mohou startovat maximalné dvé druzstva jednoho ligového klubu. V
Superlize mize startovat jen jedno druzstvo jednoho ligového klubu.



A.1.4. S ptihlaskou do soutéZe je druzstvo, resp. ligovy klub povinen poskytnout jména a kontaktni udaje (email
a tel. ¢islo) na predsedu klubu, vedouci druZstev a hraci mista druzstev.,

A.1.5. Viechna druzstva, resp. ligové kluby se piihlaskou do soutéze USO zavazuji respektovat podminky,
propozice, pravidla a soutézni ¥ad pro danou soutéz vyhlagenou USO.

A.1.6. Zanikl¢ druzstvo - pokud se druZstvo, nepiihlasi do SL, HLS, LSZ nebo LSM, nebo je ze soutdzi
vylouceno, povazuje se automaticky za zaniklé pro danou soutez.

A.1.7. Druzstvo je vylougeno ze soutézi USO (a zanikd):

a) odmitne-li postup, resp. doplnéni druzstva do pfislusné ligové skupiny v ptislusné krajské soutézi, dle
stanoveného klice

b) na zakladé rozhodnuti v ramci disciplinarniho fizeni

¢) ukon¢i-li ¢innost v pribéhu rozehrané soutéze

A.1.8. Za néastupnicka druzstva zaniklého tymu se povazuje druzstvo stejného, ¢i téméf stejného, ndzvu nebo
druzstvo, na jehoz soupisce budou min. 3 hraci z ptivodniho zaniklého druZstva, bez ohledu na jeho nazev.
A.1.9. Druzstvo vylougené ze soutézi USO a jeho piipadné nastupnické druzstvo nemtize dohrat zadnou ze
soutézi USO daného ligového roéniku, ve které doslo k vylougeni druZstva.

A.1.10. Nastupnicka druzstva zaniklého tymu se nemohou zucastnit nejbliz§iho fadného ligového ro¢niku HLS
USO. Vyjimky mize v odtivodnénych piipadech povolit p¥islusny sekretariét.

A.1.11. Pokud dojde Kk vyloudeni druZstva z Ligové soutéZe a zaroveii dojde k zaniku ligového klubu,
stavaji se hra¢i volnymi aZ s nabytim ucinnosti nejbliZz§iho prestupniho terminu. A to i v ramci
materského klubu.

A.1.12. Pokud ligovy klub nepftihlasi do soutéze alespon jedno druzstvo, povazuje se z pohledu této soutéze za

zanikly.
A.1.13. Hraci zaniklého druzstva jsou volnymi hraci jen z pohledu dalSich druzstev mateiského ligového klubu
dané soutéze.

A.1.14. Hréaci zaniklého ligového klubu jsou volnymi hraci z pohledu vSech druzstev a ostatnich ligovych klubti
dané soutcze.

A.2. Nazvoslovi a evidence ligovych klubt a druzZstev

A.2.1. Nazvy ligovych klubi a druzstev, pod kterymi chtéji tyto vystupovat v soutézich USO nesmi obsahovat
vulgarni vyrazy a jejich vyznam nesmi snizovat vahu Sipkového sportu a nepatiicné ho spojovat s konzumaci
navykovych latek apod. Néazev druzstva, resp. ligového klubu podléha schvaleni pfislusnym sekretariatem.

A.2.2. Nazvy druzstev v Superlize, v nejvyssich krajskych soutézich a druzstev nominujicich se do jakychkoliv
republikovych nadstaveb (VF, MCR, ...) musi obsahovat nazev ligového klubu a obce nebo méstské asti
hraciho mista. V ptipad¢, ze ma ligovy klub vice druzstev, musi se druhd a dalsi druzstva odliSovat v nazvu bud’
dopliikkovym abecedné fazenym oznacenim B, C, D nebo fimskou ¢iselnou tadou II, III, IV. V odivodnénych
pripadech mize vyjimku povolit pfislusny sekretariat.

A.2.3. V pripadé, ze kluby resp. druzstva splni podminky stanovené v bodech A.2.1. a A.2.2., neni oficialni
nazev dale regulovan s vyjimkou evidence v systémech USO, kde jsou nazvy druzstev evidovany bez
interpunkénich znamének (napf. teCky ve zkratkach, uvozovky, apod.), bez ptivlastki typu team, tym apod. a bez
zkratek typu DC, SK, TJ apod., jestlize by nazev druZstva neobsahoval pouze nazev obce, resp. méstské ¢asti.

B. Clenové ligovych klubi, druZstev a zodpovédné osoby

B.1. Clenové ligového klubu a druZstev, volni hraci

B.1.1. Clenem ligového klubu miize byt kdokoliv, splitujici podminky dané pravidly a soutéznim fadem USO a
S jehoz ¢lenstvim souhlasi predseda pfislusného ligového klubu.

B.1.2. Jakakoliv osoba mize byt zaroven ¢lenem jen jednoho ligového klubu a miiZe byt na soupisce jen jednoho
druzstva prislusného typu ligové soutéze. A to i v pfipad¢, Ze je v kraji dovoleno hostovani.

B.1.3. Clenem druzstva miize byt jen ¢len matefského ligového klubu nebo hostujici hra¢ jiného ligového klubu
po dobu hostovani, je-1i hostovani v dané soutézi povoleno.

B.1.4. Volny hra¢ — za volného hrace je povaZovan hrad, ktery neni ¢lenem Zadného toho ¢asu existujiciho
a evidovaného druZstva, resp. ligového klubu, a to minimalné od posledniho prestupniho terminu.

B.2. Soupisky ligovych klubu a druZstev

B.2.1. Soupiska ligového klubu a druzstva musi byt zaregistrovana na pfisluném krajském sekretariatu USO v
daném terminu a v dané hra¢ské sezoné. Platnou se soupiska stava po zavedeni soupisky do soutézniho
programu Leguan. Soupisku si 1ze ovétit prostiednictvim webovych stranek www.sipky.org .

B.2.2. Na uplnych soupiskach druzstev, resp. ligovych klubi mohou byt evidovani jen registrovani hraci bez
ohledu na platnost licence.


http://www.sipky.org/

B.2.3. Na soupiskach pro soutézni utkani mohou byt uvedeni jen registrovani hra¢i se zaplacenou licenci USO
pro danou sezénu s vyjimkou LSM.

B.2.4. K ligovému utkdni mtize nastoupit pouze clen druzstva, ktery je na soupisce piislusného druzstva, a ktery
je zaroven licencovanym hra¢em USO (tj. hra¢, ktery ma zaplacenou licenci USO a zarovei neni licencovanym
hrac¢em jiného ndrodniho svazu).

B.2.5. Soutézni soupiska druzstva pro soutézni utkani musi u kazdého hrace obsahovat jméno, datum narozeni,
registracni ¢islo a realnou portrétovou fotografii, ktera umozni snadnou a jasnou identifikaci hrace.

B.2.6. Min. podet hraét na soutézni soupisce k datu zahajeni soutéze musi byt u HLS a LPU &tyfi a u LSZ a
LSM tfi.

B.2.7. Uplné soupisky tymii se uzaviraji pred zahajenim étvrtého kola pied koncem dané soutéze. Tj. &tyfi kola
pred koncem ¢asti hrané systémem kazdy s kazdym. Po tomto datu mize byt pouze ukonéeno hostovani, jestlize
dana krajska sout¢z hostovani povoluje.

B.2.8. Doplaceni licence hraéi z tipIné soupisky druZstva neni povazovano za doplnéni hrace na soupisku.

B.2.9. V ptipadé, ze zvefejnéna soupiska je vrozporu spodklady dodanymi krajskému sekretariatu a tato
soupiska neodpovida pravidlim a neumoznuje regulérné¢ odehrat ligové utkani, je druzstvo (resp. ligovy klub)
povinno informovat o téchto skute¢nostech nadtizeny republikovy sekretariat.

B.3. Piedseda ligového klubu

B.3.1. Pfedseda ligového klubu je nejvy$sim piedstavitelem ligového klubu a fidi ¢innost ligového klubu i jeho
druzstev.

B.3.2.Pfedsedou ligového klubu mutze byt jen élen daného ligového klubu s vyjimkou, kdy ligovy klub je
soucasti klubu, ktery je obanskym sdruzenim podle pfislusného zakona a ma vlastni pravni subjektivitu. V
takovém ptipadé nemusi byt piedseda klubu (je-li veden i jako pfedseda ligového klubu), evidovanym ¢élenem
ligového klubu, piestoze ma pravomoci piedsedy ligového klubu v plném rozsahu.

B.3.3. Jedna osoba mtize byt pfedsedou jen jednoho ligového klubu.

B.3.4. Souhlas, popt. zadost predsedy ligového klubu je tfeba k veskerym tikoniim v ramci USO, jako jsou -
prestup hrace, pfijeti hrace, uvolnéni hrace, vyrazeni hrace z ligového klubu nebo druzstva, pfihlaseni klubu a
jeho druzstev do klubovych soutézi, zmény nazvu ligového klubu a druzstev, zmény hraciho mista, pfenechani
pozice druzstva v ligové soutézi, hostovani hrace apod.

B.3.5. Piedseda ligového klubu koordinuje celou piasobnost ligového klubu a druzstev v USO a zaroven je
zodpovédny za &innost a funkénost ligového klubu a druzstev v ramci soutézi USO.

B.3.6. Piedseda ligového klubu ma pravo na nazev ligového klubu, na nazvy jednotlivych druzstev a na pozice
druzstev v dané ligové soutézi.

B.3.7. Pfedseda ligového klubu jmenuje a odvolava vedouci jednotlivych druzstev a zarovenh mize sam plnit
funkci vedouciho druzstva i kapitana.

B.3.8. Souhlas ptedsedy ligového klubu mutze byt nahrazen ve zcela vyjimeénych a odtvodnénych piipadech
rozhodnutim krajského sekretariatu, resp. SDK USO.

B.3.9. Pfedsedou ligového klubu miize byt pouze ¢len USO (tzn., Ze musi mit platnou licenci USO), ktery je
Vv systému evidovan vcetné portrétové fotografie a poskytl do evidence kontaktni mail a tel. ¢islo.

B.4. Vedouci druZzstva:

B.4.1. Vedouci druzstva nemusi byt ¢lenem druzstva, ale musi byt registrovanym ¢lenem ligového klubu, jehoz
soucasti je dané druZzstvo.

B.4.2. Jedna osoba mize byt vedoucim vice druzstev jen v piipadé, Ze se jedna o druzstva totozného ligového
klubu.

B.4.3. Vedouci druzstva je odpovédny za ¢innost druzstva, spolupracuje s ptislusnym sekretariatem a ostatnimi
vedoucimi druzstev.

B.4.4. V pripadé schvalenych vyjimek nebo zmén v prubéhu soutéze (zména hraciho mista, pielozeni zapasu
apod.) informuje vedouciho druzstva soupete o t€chto zménach.

B.4.5. Plni funkci kapitana, je-li licencovanym hrac¢em a je pfitomen na utkani, popfipad¢ urcuje kapitany pro
jednotliva soutézni utkani.

B.4.6. Ruci za praci jim ur¢enych kapitanii a zejména za jejich znalost Sportovnich pravidel a Soutézniho fadu
UsSo0.

B.4.7. Za svoji praci se zodpovida piedsedovi ligového klubu a krajskému, resp. republikovému sekretariatu.
B.4.8. Vedoucim ligového druzstva mize byt pouze &len USO (tzn., Ze musi mit platnou licenci USO), ktery je
Vv systému evidovan vcetné portrétové fotografie a poskytl do evidence kontaktni mail a tel. ¢islo.

B.5. Kapitan druzstva



B.5.1. Spolecné s kapitanem soupete fidi ligové utkani a plni funkci rozhod¢iho v piipadé€, Ze utkani nema
rozhod¢iho delegovaného piislusnym sekretariatem, resp. SDK USO. Povinnosti kapitana doméciho tymu je
pred zahajenim utkani zajistit zptsobilost hraciho prostoru véetné pteméieni vzdalenosti odhodové ¢ary apod.
B.5.2. Urcuje nasazeni hract svého druzstva pro utkani jejich zapsanim do zapisu z utkdni. V tomto zapisu
viditeln¢ oznaci kapitana druzstva.

B.5.3 Je ptitomen po cely pribéh ligového utkani. V piipad¢ opusténi ligového utkani uréi svého zastupce, na
kterého prechazeji prava o povinnosti kapitana, a do zapisu z utkani zménu kapitana zaznamena.

B.5.4. Zodpovida za spravnost zapisu z utkani.

B.5.5. Za svou praci se zodpovida vedoucimu druzstva, piedsedovi klubu a krajskému, resp. republikovému
sekretariatu.

C. Rozhodovani v soutéZnich utkanich

C.1. Rozhod¢i pro ligové utkéani mize jmenovat piislusny sekretariat USO nebo SDK USO.

C.2. V ptipadé, ze rozhod¢i neni jmenovan dle bodu C.1., stavaji se rozhod¢imi kapitani druzstev.

C.3. Rozhod¢i je povinen zkontrolovat pfed zahdjenim utkani zpUsobilost druzstev nastoupit k utkani (%j.
zkontrolovat pfedev§im platnost soupisek druzstev a opravnénost startu hraci uvedenych v zapise z utkani),
piipadné ovéfit daldi nalezitosti vyplyvajici ze sportovnich pravidel a soutézniho fadu USO. Tato kontrola musi
vzdy probéhnout pfed utkanim nebo pfi dopisovani hrace do zapisu z utkani v prabéhu utkani (¢tvrty hra¢ nebo
nahradnici).

C.4. V pribéhu utkéni dba na dodrzovani sportovnich pravidel a sout&Zniho fadu USO a jeho rozhodnuti v
ptipad¢ sport nebo v piipadé poruseni pravidel ze strany ucastnikll utkani nesmi odporovat duchu Sportovnich
pravidel a soutéznimu fadu USO.

C.5. Pokud se kapitani nedohodnou na feSeni pfipadného sporu a utkani neni dohrano, uvedou oba kapitani do
zapisu dtvody, pro¢ utkani neni dohrdno a stvrdi to svym podpisem. Zapis neprodlen¢ doruci na pfislusny
sekretariat.

C.6. Prislusny sekretariat ma pravo kontroly prib&hu utkani a to i zpétné€, napft. kontrolou zapisu utkani apod..

D. Organizace a evidence ligové soutéze

D.1. Strukturu soutézi a pocty tymti v kazdé soutézi urcuje piislusny sekretariat.

D.2. V nazvu kazdé krajské ligové soutéze musi byt jasné a nezpochybnitelné oznaceni vykonnostni urovné
soutéze.

D.3. K oznacdeni vykonnostni urovné se vyuzivaji velka pismena fazena v abecednim potadi, po¢inaje pismenem
A pro nejvyssi krajskou soutéz (A = nejvyssi ligové soutéze v kraji, B = v§echny druhé nejvyssi soutéze v Kraji,
C = v8echny tieti nejvyssi soutéze v kraji, atd.). Vykonnostni oznaceni Superligy je AA).

D.4. V nadstavbovych ¢i doplinkovych soutézich hranych po vykonnostnich kategoriich mtize byt oznaceni
vykonnostni kategorie doplnéno o ,, +  (slovy plus) nebo ,, — “ (slovy minus). Oznaceni + (plus) nahrazuje
dovétek ,,a niz§i“ a oznaceni — (minus) dovétek ,,a vyssi®.

D.5. Soudasné s podanim piihlagky do ligové soutéze USO zaplati druzstva, resp. kluby, poplatek na jednu
ligovou sezénu.

D.6. Pro Superligu je stanovena vyse poplatku na 2.000 K¢, pro nejvyssi krajské soutéze 1.000 K&. Vysi
poplatku pro ostatni ligové tirovné stanovuje ptislusny sekretariat.

D.7. Sekretariaty mohou stanovit vratnou kauci. Kauce je splatnd s ligovym poplatkem a jeji vySe nemize
prevysit ligovy poplatek. Kauce slouzi k uhradé pokut napt. za kontumace, nenahlaseni vysledki apod. Kauce je
prevoditelna mezi sezonami. V piipadé, Ze se druzstvo nepiihlasi do nové sezony, je tato kauce vratna v plné,
popiipadé zistatkové vysi. V pripadé vylouceni druzstva ze soutéze kauce v plné vysi propada. V piipadé, ze se
druzstvo odhlasi ze soutéZe, pak je kauce vratnd jen v ptipad€, kdy k odhlaseni ze soutéZze doSlo jesté pred
rozlosovanim této soutéze.

E. Systém ligové soutéze

E.1. V ligovych utkanich jsou zékladni hry stanoveny takto:

Nejvyssi krajské soutéze - 501 Double Out, na dva vitézné legy

Nejnizsi soutéze — 301 Double Out nebo 301 Master Out nebo 301 Single Out na dva vitézné legy

Vyjimky povoluje SDK na zadost oblastniho sekretare.

E.2. Ligova utkani se hraji v zdkladni ¢asti ve skupinach systémem kazdy s kazdym, podzim — jaro. Finalova
¢ast napt. ve formée play off, findlovych skupin apod. je ptipustna.

E.3. Rozpis jednotlivych utkani, ustanoveni terminti a Casii urCuje piislusny sekretariat. Soutéze, ze kterych se
tymy nominuji do nadstavbovych soutézi USO republikového charakteru musi byt zahajeny nejpozdéji do 15.
prosince piislusného roku a minimalni pocet zapast danych rozpisem pro jednotlivy tym je osm.

E.4. Ke zmén¢ terminu ligového utkani mize dojit pouze s pisemnym souhlasem vedoucich obou druzstev.
Zésadné plati, ze prelozena utkani se predevsim pfedehravaji. Vyjime¢né mize byt utkani odehrano po ptivodné



stanoveném terminu, a to nejpozdéji tak, aby nedoSlo ke zpochybnéni regulérnosti soutéze. Zmeéna terminu musi
byt nahlasena a schvalena pfedem piislusnym sekretaridtem. Kazdy tym mtze pozadat soub&ézné pouze o jednu
dohrévku a jednou mtze vyhovét zadosti o dohravku soupefi. Do odehrani takto ptelozeného, resp. pielozenych
zapasu nemuize zadat o dalsi pfelozeni, tedy o dalsi dohravku jiného utkani. Vyjimky v odiivodnénych piipadech
povoluje vyhradné ptislusny sekretariat.

E.5. Posledni dvé ligova kola soutéZe, pripadné kazdé casti soutéZe, ktera rozhoduje o postupu do dalsi
¢asti soutéze (jako jsou finalové skupiny, play off, ...), nesmi byt dohraviana po stanoveném terminu.
Zména terminu se povoluje jen v pFipadé vyssiho principu USO.

E.6. V piipadé, ze klub ma v jedné soutézi vice druzstev, musi vzajemna utkani odehrat nejpozdéji den pred
zahajenim ¢tvrtého kola pfed koncem, a to bez ohledu na rozlosovani. Krajské sekretariaty mohou ve svych
soutézich tuto normu jesté zpftisnit.

F. Vys§i princip USO

F.1. Bez ohledu na krajskd ustanoveni, resp. ustanoveni tohoto soutézniho fadu, mohou udélosti tzv. vyssiho
principu USO byt pti¢inou zakonného poruseni pravidel.

F.2. Vys&im principem USO jsou napi. ME EDU a jiné reprezentaéni akce, kvalifikace, Velké finale Ligového
poharu USO, MCR, RGP.

F.3. Druzstva, ktera by vzhledem k tucasti svého hrace na akci vyssiho principu byla v den konani soutézniho
utkani oslabena, mohou uplatnit pravo na pfesun utkani. Toto pravo musi uplatnit alespont 7 dni pfed pivodné
stanovenym terminem na krajském sekretariatu. PrisluSny sekretaridt je povinen stanovit nahradni termin
soutézniho utkani tak, aby dopad na regulérnost soutéze byl minimalizovan.

G. Nadstavbova ¢ast

G.1. Za nadstavbovou ¢ast z pohledu tohoto soutézniho fadu je povazovano play off, bardze, kvalifikace, krajské
mistrovstvi a MCR ve viech kategoriich.

G.2. Tzv. sestupove, resp. postupové, ¢i findlové skupiny vzniklé rozdélenim zékladnich skupin na nové skupiny
se za nadstavbu nepovazuji.

H. Pfenechani pozice druZzstva v ligové soutézi

H.1. Pfenechani pozice druzstva je mimo Superligu mozné jen v ramci jednoho kraje.

H.2. Ptenechat pozici v ligové soutéZi lze pouze druzstvu, které odehralo posledni ro¢nik v dané ligové soutézi
nebo druzstvu, které sice vzniklo nové, ovSem z hra¢d (min. 3 hraci), ktefi v uplynulém ro¢niku hrali ligovou
soutéZ. Pozici nemize tedy ziskat nové vzniklé druzstvo sloZzené z novacku ligové soutéze.

H.3. Pfenechani pozice v Superlize podléha spravnimu poplatku 5.000 K¢ a souhlasu republikového sekretariatu.
H.4. Ptrenechani pozice v nejvyssi krajské soutézi podléha spravnimu poplatku 2.500 a souhlasu piislusného
krajského sekretariatu.

H.5. Stanoveni a vysi poplatku v niz§ich soutézich si mtize kraj upravit. Spravni poplatek nesmi byt ovsem vyssi
nez poplatek pro nejvyssi krajskou soutéz.

I. Ligové utkani HLS v nejvysSich krajskych soutéZich, v Superlize a v ostatnich soutéZich, jestlize kraj

evwr

nestanovil vlastni dil¢i podminky pro niZsi soutéze

I.1. K ligovému utkani nastupuji 4 hra¢i zakladni sestavy a az 4 nahradnici. Ve vyjimeénych pfipadech je
pripustné, aby k ligovému utkani nastoupili jen 3 hraéi. V tomto ptipadé je vZdy neobsazen v zapisu z utkani
hrag ¢. 4. Kapitani uvedou tuto skute¢nost vzdy do zapisu.

1.2. Nastoupi-li druzstvo jen se tfemi hraci, pak zapasy hrace (singly), ktery chybi, vyhrava soupet kontumaéné
2:0 a ziskava pro svij tym jeden dil¢i bod. V zapase dvojic prohrava druzstvo jen pfislusny leg. V zapasech, kdy
nenastoupi hra¢ na obou stranach, se zapise do zapisu vysledek 0:0 a nikdo neziskava dil¢i bod. V utkani dvojic
ztraci obé druzstva po jednom legu.

1.3. Zakladni ligové utkani se sklada z 16 radnych zapast jednotlivell a 2 zapasit dvojic hranych na 2 vitézné legy
a piipadné 1 tymové hry. K tymové hie nastupuji vzdy 4 hraci jednoho tymu, po dvou na dva displeje a na stroji
se nastavi hra dvojic, je-li stav utkani po osmnacti zapasech nerozhodny.

1.4. V pfipadé, ze tym dohrava utkani ve tfech a do tymové hry nemuze postavit Ctyfi hrace, prohrava tymovou
hru kontumacné. Jestlize dohravaji ve tfech oba tymy, pak se tymova hra nehraje a utkdni nema vitéze a
dodatkovy bod neziskava zadny tym.

I.5. O vyuziti tymové hry v krajskych soutézich si rozhoduje kraj.

1.6. V utkanich jednotlivct se hraje hra 501 DO. V prvnim utkani dvojic se hraje hra 501 DO Liga, ve druhém
pak hra Cricket Cut Throat Liga. V tymové hie USO se hraje 701 DO Liga na jeden vitézny leg. V ptipads, Ze
ter¢ neumoziuje nastaveni hry 701, pak se hraje hra 501 DO liga také na jeden vitézny leg.



1.7. Oba zapasy dvojic se hraji modelem tzv. tymové hry EDU (soubézné 2 zapasy dvojic 501 DO liga na 1 leg,
pfi vyhfe obou dvojic jednoho tymu je stav utkani 2:0, resp. 0:2, je-li stav 1:1, hraji vitézné dvojice rozhodujici
leg a utkdni kon¢i 2:1 resp. 1:2 na legy).

1.8. Cricket Cut Throat liga se hraje podle zvyklosti dané oblasti, resp. moznosti terc¢e (15 nebo 20 kol, ukonceni
hry pii zavieni jednim nebo obéma hragi). Pii MCR se hraje na 20 kol s nutnosti zavieni obou hra¢i z dvojice.
Vitézem utkani je dvojice, ktera uzavie obéma hraci vSechna ¢isla na displeji a ma stejn¢ nebo méné bodl nez
soupef. V pfipadé€, Ze se tak nestane, je vitézem dvojice s mensim poctem bodi (bez dodate¢ného dopoditavani
pfistrojem apod.). V ptipad¢ bodové shody rozhoduje rozhoz na stied.

1.9. V pripad¢, ze ter¢ neumoznuje odehrani cricketu na 20 kol, resp. kdyz neumoznuje uzavieni hry obéma
hraci, je domaci tym povinen na tyto skute¢nosti upozornit soupete pie zahajenim hry.

1.10. Poradi dil¢ich zapast je dano rozpisem v zapise z utkani. Jakékoliv zmény v potadi zapasti mohou byt
provedeny jen se souhlasem obou kapitant.

I.11. V ligovém utkani se musi odehrat v8echny zapasy dle rozpisu, nejde-li o utkani v play off.

1.12. Do jednotlivych zapasti jsou hra¢i nasazeni dle rozpisu s vyjimkou zapasti dvojic a tymové hry.
1.13. K zapasu dvojic a do tymové hry nastupuji hraci vyhradné dle rozhodnuti kapitana. Ten mize sestavit
dvojice nejen z hract zakladni sestavy, ale i z nadhradnikii, aniz by toto bylo povazovano za stfidani. Utkani
dvojic tak neni omezeno zddnym pifedem danym rozpisem.

1.14. SloZeni dvojic se nemiZe v obou zapasech dvojic opakovat. Jeden hra¢ miize nastoupit jen v jedné dvojici v
jednom ligovém zapase dvojic.

1.15. Zahajeni ligového utkani dvojic (Ctyrhry): Kapitani zapisi do zapisu 4 hrace (2+2), ktefi se utkani zicastni.
Kdokoliv z této ¢tvefice mlize jit provést rozhoz na stfed (v piipadé, ze prvni hraci nerozhodnou, rozhazuje se na
stied dal$i hra¢ ze zbylé trojice, ale jiz v opaéném potadi — takto a stfidavé az do vy€erpani vSech ,,volnych*
hrac¢t a pripadné i opakované dokud se nerozhodne). Tym, ktery rozhoz na stfed vyhral, uréuje, zda jeho tym
bude zahajovat prvni a tfeti leg nebo leg druhy. Prvni leg je vzdy ten, ktery hraji dvojice uvedené v zapise jako
prvni, druhy leg pak ten, ktery hraji dvojice uvedené v zapise jako druhé. Tteti leg se hraje jen v ptipadé, ze je
stav 1:1 a hraji jej proti sob¢ vitézné dvojice obou tymtl.

1.16. Pied utkanim kapitani obou druzstev zapisi do svych zapist z utkani fyzicky pfitomné hrace (nejméné tii) v
pofadi, které si sami uréi. Ctvrtého hrade a nahradniky mohou dopsat kdykoliv v pribéhu utkéni.

1.17. Své zapisy z utkani vypliuji kapitani soucasné. Po vyplnéni si je vzdjemné predlozi k doplnéni. Po
predlozeni zapisu utkani soupefi jiz nelze ptehazovat hrace na jednotlivych pozicich.

1.18. Pokud se hra¢ nedostavi a ma nastoupit k zapasu dle rozpisu, plati pravidlo o ¢ekaci dob¢ 3 minuty, po této
dobé¢ prohrava zapas kontumacné 2:0.

1.19. Stfidani v utkani je dovoleno. Stfidani neni dovoleno v pribéhu dilé¢iho zapasu.

1.20. V prub¢hu ligového utkani miZze nahradnik vysttidat hrace na dané pozici dle rozpisu. Tato skute¢nost musi
byt uvedena do zapisu ligového utkani. Nahradnik mtze sttidat ndhradnika.

[.21. Vystiidany hra¢ mize st¥idat zpét a to opakované. Do utkani se ovSem miZze vratit jen na pozici hrace, ze
které byl stfidan.

1.22. Preruseni zapasu, resp. utkani umoznuje jakakoliv skutecnost, ktera odporuje pravidlim a nemohla byt
znama pred zaCatkem zapasu. Ten kapitan, ktery zada preruseni zapasu, resp. utkani ucini o této skutecnosti
zaznam do zapisu z utkani. Kapitdn soupetfe se k nému pisemné vyjadii (doporucuje se zajistit i vyjadieni
nestranného svédka). Zapis pteda nejpozdéji do dvou pracovnich dnti na pfislusny sekretariat, ktery rozhodne o
opravnénosti preruSeni a o feSeni do zacatku dal$iho ligového kola, nejpozdéji vsak do 14 dni.

1.23. Po ukonceni utkani oba kapitani povinni piekontrolovat spravnost zapist z utkani a podepsat jej. Zapis z
utkani je kapitan domaciho druZstva povinen zadat prostfednictvim webu sipky.org a vysledkové brany do 24
hodin po odehrani utkani, neurci-li pfislusny krajsky sekretariat jinak. Originalni zapisy jsou oba tymy povinny
archivovat do 30. 6. pfislusné ligové sezony a predlozit je na vyzadani pfislusnému organu. Kapitan hostti ma 5
dni (od terminu utkani) na kontrolu, autorizaci ¢i pfipominkovani zadaného zapisu utkani. V pfipadé¢, ze tak
neucini, je zadany vysledek platny.

J. Bodové hodnoceni ligovych utkani a vedeni tabulek

J.1. Body za jednotliva utkani v nejvyssich krajskych soutézich a v Superlize jsou do tabulky zapocitavany takto:
vitézstvi = +3 body

vitézstvi v prodlouzeni = +2 body

prohra v prodlouzeni = +1 bod

remiza v zékladni dobé¢, nehraje-li se v soutézi prodlouzeni = +1 bod

prohra v zakladni dob¢€ = 0 bodil

kontumace = -3 body.

technicka kontumace = 0 az -3 body

J.2. V pribéhu soutéze se ligové tabulky fadi obvykle uzivanym zptsobem. Tzn., Ze pfi shodé bodt se druzstva
fadi v tabulce pfednostné podle skore.



J.3.Razeni tymt podle Vieobecnych pravidel bod B.9. se uplatni aZ v priibdhu posledniho kola piislusné
soutéZe. A to po zadani alesponi poloviny vSech utkdni posledniho kola. Toto pofadi je pak pro danou soutéz
rozhodujici.

K. Piestupovy rad

K.1. Pfestupy

K.1.1. Prestupy hract mezi jednotlivymi druzstvy se mohou uskutecnit jen v ptestupnich terminech na zaklade
podani vyplnéného piestupniho listku pfislusnému sekretariatu.

K.1.2. Zimni pfestupni terminy jsou pro vSechny soutéze HLS jednotné. V krajskych soutézich vSech urovni
urCuje prestupni termin krajsky sekretariat. V pripadé, Ze tak krajsky sekretariat neucini, plati pro soutéze nize
uvedeny letni pfestupni termin. V piipade, ze kraj urci vlastni pfestupni termin, pak tento musi byt vzdy ukoncen
nejpozdéji den pred zahajenim ligové soutéze v kraji: Letni pfestupni termin pro Superligu kon¢i 30 dnti po
poslednim hracim dnu MCR druzstev, jestlize se tento konal po 31. 5. p¥islusného roku. V opaéném piipadé plati
nize uvedeny letni pfestupni termin i pro Superligu.

Letni (hlavni) pfestupni termin:

1.6.-30.6. Termin na podéni prestupnich listkii a zaplaceni spravniho poplatku (rozhodujici je
termin
doruceni)
do 20. 7. Nejzazsi termin pro zadani prestupt krajskymi sekretariaty
1.8. Termin, kdy pfestup nabyva ucinnosti

Zimni prestupni termin

1.12.-15. 1. Termin na podéni prestupnich listkti a zaplaceni spravniho poplatku (rozhodujici je
termin doruceni)

16. 1. Termin, kdy prestup nabyva ucinnosti

do 18. 1. Nejzazsi termin pro zadani prestupt krajskymi sekretariaty

K.1.3. V pfipadé zmén v druzstvech v ramci jednoho klubu v letnim pfestupnim terminu, tj. pfed zahajenim nové
ligové sezdny, se nejednd o prestup. Takovéto zmény nejsou zpoplatnény. Zmény v ramci klubu v zimnim
prestupnim terminu jiZ pfestupem jsou.

K.1.4. Mimotadny piestup mimo piestupni termin je mozny jen ve zcela vyjimecnych pfipadech, jakym miize
byt napf. st¢hovani apod. Hrac, ktery vyuzil ustanoveni o mimotfadném piestupu po zimnim piestupnim terminu,
nemiiZe za novy tym nastoupit v Superlize a v zadnych nadstavbach republikového charakteru (MCR, VF, ...).
K.1.5. Spravni poplatek za piestup je 200 K¢ a za mimotadny prestup 500 K¢.

K.1.6. S kazdym pfestupem hrace musi souhlasit hra¢ a ptredsedové obou klubt, tj. klubu, ze kterého hrac
prestupuje i klubu, do kterého prestupuje.

K.1.7. Ukonceni clenstvi v klubu

K.1.7.1. Zadost o ukon&eni ¢lenstvi v klubu, je-li podepsana predsedou klubu i zadajicim hraéem, miize byt
podana kdykoliv v pribéhu sezény. Uginnosti oviem nabyvéa az dnem nabyti u&innosti nejblizsiho prestupniho
terminu. Tzn., Ze 7adatel do nabyti G&innosti ziistava nadéle ¢lenem mateiského klubu. Zadatel je povinen se
zadosti slozit spravni poplatek ve vysi poplatku za prestup. Dnem nabiti u¢innosti se hra¢ stava volnym hracem a
pfi dopsani na soupisku nového klubu jiz Zadny dalsi spravni poplatek neplati.

K.1.8. Ukon¢eni €lenstvi v klubu bez souhlasu piredsedy klubu

K.1.8.1. V pripad¢, ze predseda ligového klubu s ukoncenim ¢lenstvi nesouhlasi, hra¢ mtize podat pisemnou
zadost o ,,Ukonceni ¢lenstvi v klubu bez souhlasu predsedy, vcetné slozeni spravniho poplatku ve vysi
odpovidajici spravnimu poplatku za ptestup.

K.1.8.2. Dnem podani, resp. doruceni zadosti na KS bézi 6 mésic¢ni blokacni lhiita, po kterou je hra¢ blokovan ve
vSech ukonech spojenych s klubem, resp. druzstvem (tzn., ze nesmi nastoupit v soutéZnim utkdni, nesmi
realizovat piestup, hostovani, apod.). Po uplynuti této bloka¢ni lhity je hra¢ vyvazan z klubu, resp. druzstva, a
stava se volnym hracem.

K.1.8.3. PorusSeni tohoto pravidla ze strany hra¢e bude povazovano za nedovoleny start hrace s disciplindrnimi
dasledky. Zadost bude zneplatnéna a hra¢ se stane opét hra¢em ptivodniho klubu.

K.1.8.4. Sekretariat je po fadném podani zadosti povinen:

a) informovat pfedsedu klubu o podani zadosti



b) zrusit hraci ptislusnost k druzstvu dnem piijeti zadosti

¢) zadat ukonceni klubové ptislusnosti s datem Sesti mé&sici po datu pfijeti zadosti

d) do poznamek v karté hrace zadat informaci

K.1.8.5. V pripadé, ze hrad¢ v dobé 6 méesi¢ni blokace projevi zajem o zruseni zadosti o uvolnéni, musi tak opét
ucinit pisemné a po pfijeti zadosti sekretariatem bude opét uvolnén pro ¢innost v matetském klubu.

K.2. Prestup - doplnéni

K.2.1. V ptipadé, ze se do soutéze piihlasi novy tym, mtze doplnit tym o hrace jinych tyml i mimo piestupni
termin, aniz by to bylo povazovano za mimofadny piestup. Spravni poplatek za prestup-doplnéni ¢ini 200 K¢.
K.2.2. Pravidlo o piestupu - doplnéni lze uplatnit pouze do prvniho soutézniho utkani daného druzstva.

K.2.3. Ostatni podminky, jako nutny souhlas obou ptfedsedl apod., plati stejné, jako u standardniho pfestupu.
K.2.4. Aplikace pravidla o doplnéni je vZdy podminéna souhlasem sekretariatu.

K.3. Hostovani

K.3.1. Hostovani v Superlize, v Ligovém pohiaru USO a mezi druzstvy z riznych krajskych soutézi neni
dovoleno.

K.3.2. Moznost hostovani v ramci jedné krajské soutéze fesi pfislusné sekretariaty v krajském doplnéni pravidel
a soutézniho fadu USO.

vvvvv

Casti soutéze a ani v Ligovém poharu USO.

K.4. Stridavy start

K.4.1. Pravidlo stfidavého startu je uréeno vyhradné pro Superligovou soutéz.

K.4.2. Stfidavy start lze uplatnit jen v ramci jednoho klubu. Jde o hraéskou vypomoc v ramci klubu, kdy za tym
hrajici Superligu mtize nastoupit k superligovému utkani jeden hra¢ z jiného tymu pfislusného klubu.

K.4.3. Tym, ktery chce v utkani vyuzit hrace na sttidavy start, musi pfi kontrole soupisek predlozit obé soupisky.
Soupisku superligového tymu a soupisku matetského tymu, ze kterého je hra¢ nastupujici v ramci stfidavého
startu. V zapise z utkani u hrace, ktery nastupuje v ramci stiidavého startu, zietelné uvede tuto skute¢nost.

K.4.4. Superligovy tym miize v turnaji MCR kat. ELITE vyuzit na stiidavy start pouze hraée druzstva, které se
nezicastni MCR druZstev (bez ohledu na kategorii) dané sezony.

L. Ostatni podminky

L.1. Hraci druzstev Superligy jsou povinni v soutéZi nastupovat vyhradné v jednotném tymovém dresu (horni
¢ast odévu) s nazvem druzstva, resp. klubu. Poruseni pravidla muze byt klasifikovano jako neopravnény start.
L.2. Hradi nejvyssich krajskych soutéi jsou povinni nastupovat v téchto soutézich a v turnaji MCR v jednotném
tymovém dresu. Porudeni tohoto pravidla piti MCR muize byt klasifikovano jako neopravnény start. Poruseni
tohoto pravidla v nejvyssich krajskych soutézich je disciplinarnim prohieSkem podléhajici finan¢ni sankci 100
K¢.

L.3. Pravidla a spravni poplatky za nevynucenou zménu nazvu druzstva (klubu) a nevynucenou zménu hraciho
mista:

Zména nazvu druzstva mimo sezonu (nejpozdéji do zvetejnéni rozlosovani) — 0 K&

Zména nazvu druzstva v sezoné (resp. po zvetejnéni rozlosovani) — 1.000 K¢

Zména hraciho mista v prib&éhu sezony (resp. po zvetejnéni rozlosovani) — 4.000 K¢

Zména hraciho mista mimo sezénu (nejpozdéji do zvetejnéni rozlosovani) — 2.000 K¢

Zména hraciho mista z diivodu zasahu vy$8i moci (zruSeni hraciho mista apod.) — 0 K¢

M. Sestupovy a postupovy irad

M.1. Sestupovy a postupovy tad pro vSechny krajské soutéze vydava piislusny sekretariat na zacatku ligové
sezony a je pro vSechny druzstva pfislusnych krajskych soutézi vsech urovni zavazny.

M.2. Dodatkovy postupovy kli¢ - v pfipadé potfeby mize byt ligova skupina doplnéna do pfislusného poctu
tymt. Doplnéni tymt do ligovych skupin se provadi podlé nize uvedeného klice:

1. Druzstva postupujici dle vypsanych sestupovych a postupovych fadi pro dané soutéze

2. Druzstva do 3. mista nizsi soutéze (vcetng)

3. Druzstva na sestupovych mistech z vyssi soutéze (mimo posledni tym soutéze), v potradi dle umisténi v dané
soutézi

4. Druzstvo na 4. misté z niz$i soutéze

5. Druzstvo na poslednim misté vyssi soutéze

6. Druzstva na 5. a dal§im mist€ niz$i soutéze



M.3. V piipadé, Ze na jedno misto je vice kandidati stejného potadi z riznych ligovych skupin totozné arovné,
pak rozhodujicim kritériem pro urceni potadi takovychto tymtl je procentualni tspésnost jednotlivych tyma
V konkrétni ligové soutézi.

N. Prémiovy fad
N.1. Za Gcast v ligové soutézi a umisténi v tabulce po skonceni ligové soutéZe mohou obdrzet druzstva odmény.
N.2. Vysi odmén vyhlasuji pro kazdou ligovou soutéZ piisluiné sekretariaty. Vysi odmén na MCR stanovi VV
Uso.
N.3. Prémie za ligovou sout¢z se vyplaceji po skonceni ligové soutéze.
N.4. O odebrani nebo kraceni prémii pro jednotlivd druzstva mize v odiivodnénych piipadech rozhodnout
prislusny sekretariat ¢i SDK USO.
O. Soutéz Zenskych druZstev
O.1. Pro ligovou soutéZ Zen plati v§eobecné vy$e uvedena ustanoveni s témito zménami a odchylkami:
e Hracka muze hrat souc¢asné hlavni ligovou soutéz a ligovou soutéz Zen

Min. pocet hracek na soupisce jsou ti'i, maximalni pocet neni omezen.
K utkani nastupuji v zakladni sestavé 3 hracky a 3 nahradnice
Technické podminky pro soutéze v krajich urcuji krajské sekretariaty
V ZLS se kluby neeviduji, nejvyssi organizaéni jednotkou je ligové druzstvo ZLS
Vedouci druzstva pIni funkci nejen vedouci druZstva, ale piebirad i prava a povinnosti predsedy
klubu dané pravidly pro HLS
0.2. Druzstvo musi k utkani nastoupit nejméné v poctu 2 hracek. V zapise z utkani ziistdva neobsazena pozice
¢.3.
0.3. Utkani MCR tvoii 10 zapasii ve hie 501 DO na dva vitézné legy. Devét singlii systémem kazda s kazdou a
jeden zapas dvojic — liga, ve kterém mize dvojice nastoupit v jakémkoliv slozeni véetné nahradnic, aniz by to
bylo povazovano za stfidani. Utkani kon¢i ziskem vitézného bodu jak play off, tak ve skupinach. V play off
Vv pripad€ nerozhodného stavu rozhodne o vitézi, resp. postupu tymovou hru 701 DO na 1 leg.
0.4. Utkani v nejvyssich krajskych soutézich tvoii 10 zapasti ve hie 501 DO, jestlize SDK USO neudéli kraji
vyjimku. Utkani tvofi devét singli (kazda s kazdou) a jeden zapas dvojic — liga, ve kterém muze dvojice
nastoupit v jakémkoliv slozeni v¢etné nahradnic, aniz by to bylo povazovano za stfidani. Kraj si mize zvolit
model zapast:

e na 2 vitézné legy s odehranim vSech utkani

e na 2 vitézné legy s ukonenim utkani ziskem vitézného bodu

e na 2 hrané legy (1 leg = 1 bod) s odehranim vsech utkani

e na 2 hrané legy (1 leg = 1 bod) s ukon¢enim utkani ziskem vitézného bodu
0.5. Na MCR se mohou nominovat jen druzstva z dlouhodobych Zenskych soutézi. Min. pocet druZstev pro
dlouhodobou soutéz jsou 3.
0.6. Dlouhodoba soutéz se muze odehrat i turnajovym zpasobem v pfipadé, ze se uskuteéni alespon dva turnaje
v prvni poloviné a dva ve druhé poloving sezdny. I pro turnajovy model plati, Ze soutéz musi byt zahajena
nejpozdeji 15. prosince piislusného roku, a Ze rozpis utkani véetné termin musi byt veden v systému Leguan a

k nahlédnuti na www.sipky.org .

P. Ligova soutéz mladeze
P.1. Plati pravidla uvedena v ligové soutézi zen s nasledujicimi vyjimkami.
E. Na soupiskach druzstev mohou byt spoleén¢ hraci splitujici v€kova kritéria pro soutéze mladeze.
F. ZAci a juniofi mohou byt i na soupisce druzstva v hlavni ligové soutézi. Zakyné a juniorky mohou byt
jak na soupisce druzstva v hlavni ligové soutézi, tak navic i na soupisce v ligové soutézi zen
G. Kluby a druzstva mladeze neplati zadné startovné, hraci nemusi vlastnit licenci hrace.
H. V ligovém zapasu vzdy musi byt pfitomna dospéla osoba na obou stranach — nehrajici kapitan nebo
povéieny rozhod¢i, ktefi utkani fidi a kontroluji spravnost zapisu a dodrzovani pravidel
I. Ve vsech ligach se hraje hra 301 SO nebo 301 MO na dva vitézné legy. V utkani mohou nastoupit max.
dva juniofi v zakladni sestave.
J. Poplatky za pfestup, hostovani, zmény nazvu klubi a druzstev a hraci misto se neplati. Prémiovy fad se
rusi.

Q. 1. Mistrovstvi USO CR Kkat. Elite - Superliga (SL)

Q.1.1. Superliga druzstev USO v modernich Sipkach je celostatni soutéz hrana modelem podzim-jaro,
konferen¢né-diviznim systémem kazdy s kazdym (1x — 3x) a naslednym play off.

Q.1.2. SL je nejvyssi ligovou trovni Hlavni ligové soutéze USO. Vitéz Superligy je tudiz Mistrem USO CR Kkat.
Elite pro danou sezénu.


http://www.sipky.org/

Q.1.3. SL je dvanacti¢lenna. Ze SL sestupuji 2 tymy vze$lé z play out, do kterého zasdhnou tymy na 5. - 6.
mistech v jednotlivych konferencich. Tymy sestupuji do jim pfislusnych krajskych soutézi.

Q.1.4. Rozdéleni druzstva - novackové SL mohou uplatnit pravo na rozdéleni tymu. Tzn., Ze v pfipadé, ze maji
dostatecny pocet hracti, mohou tym rozdelit na dvé nezavisla druzstva. Druzstvo, které bude hrat SL a druzstvo,
které si zachova pozici v pfislusné krajské soutézi.

Q.1.5. Vsichni ucastnici ziskavaji pamétni listy, trofeje a finanéni odmény:

1. 40.000 K¢ + pohar (+ 10.000 K¢ za ptipadné vitézstvi v Superpoharu)
2. 30.000 K¢ + pohar
3. 23.000 K¢ + pohar
4, 17.000 K¢ + trofej
5.-6. 13.000 K¢ + trofej
7.-8. 10.500 K¢ + trofej
9. 6.000 K¢ + trofej
10. 5.000 K¢ + trofej
11. 4.000 K¢ + trofej
12. 4.000 K¢ + trofej

Q.1.6. V zakladnich kolech a v play off se hraji utkdni na 19 zapast a zapasy na 2 hrané legy. Play off se hraje
modelem DKO. Do prvniho hraciho dne se nominuje 8 tymt (po étyfech z kazdé konference). Do druhého
hraciho dne se nominuji 3 nejlepsi tymy z play off.

Q.1.7. V play out se hraji utkani na 19 zapast a zapasy na 3 VL (jednotlivci), 2 VL (dvojice) a 1 VL (tymova
hra). Q.1.8. Zapasy play off, play out a tzv. mezikonferenéni zapasy se nedohravaji a kon¢i ziskem 10. Bodu.
Zapasy konferen¢ni a divizni se dohravaji.

Q.1.9. Nasazeni dol. Kola play off — A1xB4; B2xA3; A2xB3; B1xA4 .

Q.1.10. Nasazeni do play out — A5xB5 (vitéz kon¢i 9.); A6xB6 (porazeny konéi 12.). Vitéz utkani A6xB6 hraje
S porazenym ze zapasu AS5xB5 o 10., resp. 11. misto.

Q.1.11. V piipadé, Ze nedojde k uplnému naplnéni ligové skupiny SL pro novou sezénu z tymu, které ze SL
nesestoupily a tymi, které se umistily v MCR HLS (kat. A) na 1. — 16. mist&, soutéZ zanika a tymy se zafazuji do
prislusnych nejvyssich krajskych ligovych soutézi (A ligy).

Q.2. SUPERPOHAR

Q.2.1. Boje o Superpohar se mohou zi&astnit pouze vitézové MCR HLS (kat. A) a MCR kat. ELITE.

Q.2.2. Vitéz zapasu ziskava Putovni Superpohar a prémii 10.000 K¢.

Q.2.3. Vitéz MCR HLS (kat. A) ma pravo vyzvat, neprodlend po odehrani finale MCR HLS (kat. A), vitéze
MCR kat. ELITE k souboji o Superpohér. Jestlize tak neu¢ini, je drzitelem Superpohéaru a nejlepsim tymem
v CR pro danou sezénu vitéz MCR kat. ELITE.

Q.2.4. O Superpohar se hraje na 1 utkani. Utkani se hraji na 19 zapast (nedohrava se) a zapasy na 3 VL
(jednotlivcei), 2 VL (dvojice) a 1 VL (tymova hra). Domacim tymem je v zapise mistr kat. ELITE.

Q.3. Mistrovstvi USO CR - kat. A (HLS)

Q.3.1. Mistrovstvi je ureno tymiim z nejvyssich krajskych soutézi (A ligy).

Q.3.2. Mistrovstvi se mtize zic€astnit az 40 tyml. Garantovana kvota pro kazdy kraj je 3. Matetsky kraj obhajce
titulu ziskava jednu bonusovou pozici.

Q.3.3. Tymy se utkaji v 8 skupinach po 5. Dva tymy postupuji do play off. Zakladni skupiny a prvni kolo play
off se odehraji prvni hraci den. Do druhého hraciho dne postupuje 8 nejlepsich tymd.

Q.3.4. V zakladnich skupinach se hraji utkani na 10 zapast a dohravaji se (remiza je ptipustna). V play off pak
na 19 zapast a utkani se nedohravaji (10. bod je vitézny). Vzdy se hraje na 2 VL, s vyjimkou tymové hry, ktera
se hrajena 1 VL.

Q.3.5. Pravo ucasti v dal§im ro¢niku Superligy ziskavaji minimalné oba finalisté. Tymy na 3. — 16. misté jsou
nahradniky. Osloveni budou dle tzv. redukovaného potadi (3. je tym porazeny v semifindle mistrem, 4. je
porazeny vicemistrem, atd.).

Q.3.6. Kazdy ucastnik ziskava pamétni list. Nejlepsi tymy postoupivsi do play off pak finan¢ni odmeény a trofeje.

12.000 K¢ + pohar + garantovany postup do SL (plus 10.000 K¢ za ptipadné vitézstvi v Superpoharu)
8.000 K¢ + pohar + garantovany postup do SL
-4, 5.000 K¢ + pohar
-8.  3.000 K¢ + trofej
-1

1.
2.
3.
5.
9.-16. 1.000 K¢



Q.4. Mistrovstvi USO CR - kat. B

Q.4.1. Mistrovstvi je ur¢eno tymiim z druhych nejvyssich krajskych soutézi (B ligy).

Q.4.2. Kraj ziskava za kazdou dohranou skupinu B ligy pravo na jednu pozici v mistrovském turnaji.

Q.4.3. Tyny se obvykle utkavaji ve Ctyf, ¢i tficlennych skupinach s postupem minimalné 2 tymt do play off.
Pfesny pocet skupin, poCty tymt v nich a postupovy kli¢ pro play off se uréuje az po ukonceni prezence tymi do
mistrovského turnaje. Mistrovsky turnaj je jednodenni.

Q.4.4. Utkani se hraji na 9 zapasu (4 singly, ¢tythra, 4 singly). V zékladnich skupinach se dohravaji, v play off
se nedohravaji a 5. bod je vitézny. Vzdy se hraje na 2 VL hra 501 DO.

Q.4.5. Kazdy ucastnik ziskava pamétni list. Nejlepsi pak finanéni odmény a trofeje.

1. 3.500 K¢ + pohar
2. 2.500 K¢ + pohar
3.-4. 1.500 K¢ + pohar
5.-8. 500 K¢

Q.5. Mistrovstvi USO CR — kat. C

Q.5.1. Mistrovstvi je urceno tymtiim z tietich nejvyssich krajskych soutézi (C ligy).

Q.5.2. Kraj ziskava za kazdou dohranou skupinu C ligy pravo na jednu pozici v mistrovském turnaji.

Q.5.3. Tyny se obvykle utkavaji ve ¢tyt, ¢i tfi¢lennych skupinach s postupem minimalné 2 tymi do play off.
Presny pocet skupin, poéty tymu v nich a postupovy kli¢ pro play off se uréuje az po ukonéeni prezence tymi do
mistrovského turnaje. Mistrovsky turnaj je jednodenni.

Q.5.4. Utkani se hraji na 9 zapasu (4 singly, ¢tyihra, 4 singly). V zakladnich skupinach se dohravaji, v play off
se nedohravaji a 5. bod je vitézny. VZdy se hraje na 2 VL hra 301 DO.

Q.5.5. Kazdy ucastnik ziskava pamétni list. Nejlepsi pak financni odmény a trofeje.

1. 3.000 K¢ + pohar
2. 2.000 K¢ + pohar
3.-4. 1.000 K¢ + pohar
5.-8. 500 K¢

Q.6. Mistrovstvi USO CR - kat. D

Q.6.1. Mistrovstvi je ur¢eno tymim ze ¢tvrtych nejvyssich krajskych soutézi (D ligy) a vSech nizsich lig.

Q.6.2. Kraj ziskava za kazdou dohranou skupinu D ligy (a nizs§i) pravo na jednu pozici v mistrovském turnaji.
Q.6.3. Tyny se obvykle utkavaji ve ¢tyt, ¢i tfi¢lennych skupinach s postupem minimalné 2 tymi do play off.
Pfesny pocet skupin, pocty tymui v nich a postupovy kli¢ pro play off se uréuje az po ukonceni prezence tymi do
mistrovského turnaje. Mistrovsky turnaj je jednodenni.

Q.6.4. Utkani se hraji na 9 zapasu (4 singly, ¢tythra, 4 singly). V zakladnich skupinach se dohravaji, v play off
se nedohravaji a 5. bod je vitézny. Vzdy se hraje na 2 VL hra 301 DO.

Q.6.5. Kazdy ucastnik ziskava pamétni list. Nejlepsi pak finan¢ni odmény a trofeje.

1. 2.500 K& + pohar
2. 1.500 K& + pohér
3.-4.  1.000 K&+ pohar

R. Ligovy pohar USO druistev (LPU)

R.1.Zikladni ustanoveni

R.1.1. Startovné se neplati. Kredity se neplati ve Velkém finale (VF) a ani v Malém finale (MF).

R.1.2. LPU druzstev je soutéz uréena pro druzstva, ktera hraji HLS USO.

R.1.3. LPU druzstev v modernich Sipkach je celostatni souté hranas VYHRADNE vyfazovacim zpiisobem. A to
bud’ KO nebo DKO systémem hranym v krajich bud’ po kategoriich (AA+, B a C+) nebo klasickym zptisobem v
jedné spolecné kategorii. V ptipad€, Ze se v krajich hraje po kategoriich, maji minimalné krajsti vitézové (kraj
muze pocet nominovanych zvysit) kat. B a kat. C+ pravo ucasti v Ligovém poharu v kategorii absolutni (AA+).
R.1.4. V utkéni LPU druzstev nastupuji obvykle 4 hra¢i a maximalné 4 ndhradnici. Aby mohlo byt utkani
zahéjeno, musi byt pfitomni alesponi 3 hraci kazdého tymu.

R.1.5. Hostovani v utkanich LPU véetné Velkého finale neni povoleno bez vyjimky.

R.1.6. VSechna druzstva hlavni ligové soutéZe jsou automaticky nalosovana (nenasazuje se) do zakladnich kol
LPU druzstev, mimo druZzstev, kterd se oficialnim zplisobem zfekla ucasti v daném ro¢niku.

R.1.7. V zakladni ¢asti, hraje-li se klasickym modelem bez déleni tymi do kategorii, se losuji jednotliva
kola samostatné a losovani musi byt vefejné pristupné.



R.1.8. Kazdy hra¢ muZe v pribéhu jednoho soutéZniho ro¢niku LPU nastoupit k poharovému utkani
pouze za jedno druZstvo. V pripadé, Ze béhem poharové soutéZe zméni klubovou prislusnost, resp.
prislusnost k druzstvu, nemiize jiz v LPU nastoupit za Zadné druZstvo, a to ani v piipadé, kdy v sezoné do
LPU jesté viibec nezasahl.

R.1.9. Pro utkédni LPU druzstev plati aktualni soupiska druzstva HLS s omezenim dle bodu R.1.5. Tzn., Ze hrac,
ktery hostuje, nemtize nastoupit v poharovém kole ani za matefské druzstvo (neni na soupisce) a ani za druzstvo
ve kterém hostuje (je na soupisce, ale hostovani neni v soutéZi povoleno) a s omezenim dle bodu R.1.8.

R.1.10. Predkola a zakladni kola se obvykle odehravaji podle jednotlivych krajl, resp. regionalnich oblasti.
Pocet predkol je urcen poctem piihlasenych klubl. V oblastech se hraje tak dlouho, az ziistane takovy pocet
druzstev, jaky pro dany kraj uréuje kli¢ pro stanoveni kvot.

R.1.11. Velké i Malé finale probéhne jiz na jednom, spole¢ném hracim misté. VF a MF kat. B a C+ obvykle
v nedéli po I. RGP sezony, VF a MF (bez rozdilu kategorii) obvykle v nedéli po 1I. RGP sezony.

R.1.12. Velkého i Malé finale se hraje vyhradné vyirazovacim systémem na jedno vitézné utkani.

R.1.13. Poradi zapast a hract do zépast nastupujicich je dano rozpisem v zapisu z utkani. Zapis z utkani je k
dispozici ke stazeni na www.sipky.org.

R.1.14. Za vitézstvi v kazdém legu ziskava druzstvo 1 bod. Ziskem vitézného bodu utkani konci a nedohrava se.
V piipade€, Ze je po odehrani vSech pfedepsanych povinnych zapasi nerozhodny stav, rozhoduje o vitézném,
resp. postupujicim tymu tymova hra.

R.1.15. Tymova hra je hra pro 4 hrace z obou tymti. Hraje se hra 701 DO modelem ¢tyther, s tim rozdilem, Ze na
kazdy displej hraji stfidavé dva hraci jednoho tymu. V tymové hie mize nastoupit i ndhradnik, aniz by to bylo
povazovano za stfidani. O nasazeni jednotlivych hract a jejich poradi v tymové hie rozhoduje kapitan. Toto
poradi a nasazeni nelze jiz v prubéhu hry jakkoliv ménit.

R.1.16. Cricket Cut Throat liga - viz 1.8. a 1.9.

R.1.17. V ptipadé, Ze k utkani nastoupi pouze 3 hraci tymu, musi byt vzdy neobsazen v zapisu z utkani hrac ¢. 4.
Tato pozice a pfipadni dalsi nahradnici mohou byt doplnéni v pribéhu utkani.

R.1.18. Zéapasy nepfitomného hrace a nekompletni dvojice vyhrava soupet (je-li pfitomen) vzdy 2:0 a ziskava
pro sviij tym 2 dil¢i body.

R.1.19. V pripadé, ze se dle zapisu ma uskutecnit utkani, v némz nemutize nastoupit zastupce, resp. kompletni
dvojice ani jednoho druzstva, pak se do zapisu z utkani zapise vysledek 0:0, ale kazdy z tymu ziska jeden bod,
jako v pfipad¢ remizy.

R.1.20. Tym muze nastoupit k tymové hie ve 3 hracich jen v pfipad¢, ze ve 3 hradich dohrava i soupeft. Jinak
prohrava tymovou hru kontumaéné. V piipadé, Ze ve 3 dohravaji oba tymy, pak se tymova hra uskuteéni, protoze
z utkani musi vzejit vitéz. V tomto ptipadé se hraje 701 DO na jeden disple;.

R.1.21. Stfidani v zapasech jednotlivci i dvojic se Fidi pravidly pro ligové utkani HLS.

R.1.23. Poharova utkani se v zakladni ¢asti obvykle odehravaji na jednom Sipkovém pfistroji. Pokud je umisténo
v provozovné vice Sipkovych pfistroji, mohou zapasy z rozhodnuti domaciho kapitana probihat souc¢asné na 2
pristrojich. Na vice nez dvou pfistrojich mohou zapasy probihat jen se souhlasem obou kapitant. Pfi Velkém
finale o poctu pfistrojli pro dany zapas rozhoduje vyhradné hlavni rozhod¢i.

R.2. Skladba hry v poharovych utkanich

R.2.1. Hry a v utkanich po kategoriich:

(spolecna kategorie) AA+ — 501 DO (utkani jednotlivcd a prvni dvojice) + cricket cut throat (druhé dvojice)
Kat. B — 501 DO (utkani jednotliveti a prvni dvojice) + cricket cut throat (druhé dvojice)
Kat. C+ — 301 DO (utkani jednotlivet a prvni dvojice) + cricket cut throat (druhé dvojice)

R.2.2. Modely poharovych utkani (jednotné pro vSechny kategorie)

Zakladni ¢ast - 16x jednotlivei , 2x dvojice DO Liga, 2x dvojice cricket cut throat liga — v§e na 2 HL, 21. Bod je
vitézny. Domaci zahajuji prvni legy zapast, hosté druhé legy zapasi. O podani v pfipadné rozhodujici tymové
hie rozhoduje rozhoz na stfed pted zahdjenim tymové hry.

Velké finale - 16x jednotlivci DO, 2x dvojice DO Liga, 2x dvojice cricket cut throat liga — vSe na 2 HL, 21. Bod
je vitézny. Domaci zahajuji prvni legy zépasi, hosté druhé legy zapast. O podani v ptipadné rozhodujici tymové
hte rozhoduje rozhoz na stied pted zahdjenim tymové hry.

Malé finale - 16x jednotlivci DO, 2x dvojice DO Liga, 2x dvojice cricket cut throat liga — v8e na 1 HL, 11. Bod
je vitézny. Domaci zahajuji liché zapasy, hosté sud¢ zapasy. O podani v ptipadné rozhodujici tymové hie
rozhoduje rozhoz na stied pted zahajenim tymové hry.

R.3. Terminy soutézi Ligového poharu

R.3.1. Zakladni ¢ast bez rozdilu kategorii — postupujici tymy do velkého finale musi byt znamé do 30.3.
prislusného roku.

R.3.2. Zakladni ¢ast kategorie B a C+ - postupujici tymy musi byt znamé do 10. 2. prislu$ného roku.
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R.3.3. Zakladni ¢ast AA+ (varianta hrana po kategoriich) - postupujici tymy musi byt znamé do 10. 4.
prislu$ného roku.

R.4. Uréeni domaciho tymu

R.4.1. Zakladni ¢ast

- Vyhodu domaciho prostifedi ma automaticky tym hrajici niZsi ligovou soutéz.

- DalSi kritéria pro urceni domaciho tymu si urcuje kraj samostatné. V pripadé, Ze tak neucini, je
domacim tymem vzdy tym vylosovany ve dvojici jako prvni.

R.4.2. Velké a Malé findle — o tom, ktery tym bude domaci, rozhoduje rozhoz na stied. Jako prvni hraje na sted
tym vylosovany jako prvni.

R.S. Stanoveni kvét

R.5.1. Velké finile (AA+) — do VF (AA+) se nominuje max. 32 tymt. Zakladni kvota = minimalni kvota pro
vSechny kraje je 2. Maximalni kvota (pro kraje hrajici Ligovy pohar po kategoriich) pak 3 a nemuze byt jiz
navys$ena, bez ohledu na splnéni vice doplikovych kritérii. V ptipadé€, Ze kraj hraje klasickym modelem, mize
byt zakladni kvota v odivodnénych ptipadech navysena o 1. Max. kvota v takovém pripade je 4.

R.5.2. Ugastnici semifinale ziskavaji bonusovou pozici pro sviij kraj pro nasledujici sezonu.

R.5.3. Zbyl¢é volné pozice (do poctu 32) jsou pridéleny nejveétsim krajim dle poctu ligovych tymi (za podminky
zachovani pravidla max. kvoty).

R.5.4. Velké findle B a C+ - do obou VF nizsich kategorii se nominuje 16 tymu ze soutézi téch krajut, které hraji
LPU po kategoriich. Zakladni kvéta = minimalni kvéta pro viechny kraje, kromé Stéednich Cech a Prahy je 1.
Stiedni Cechy maji stalou kvéotu 2. Maximélni kvéta je 2 a na 3 nemiize byt jiz navysena, bez ohledu na splnéni
vice dopliikovych kritérii.

R.5.5. Utastnici finale ziskavaji bonusovou pozici pro sviij kraj pro nasledujici sezonu. Ugastnici semifinale
ziskavaji bonusovou pozici (v pofadi dle redukovaného pofadi) pro svij kraj jen v pfipad€, ze neni naplnéna
ucastnicka kvota 16.

R.5.6. Neni-li ani po uplatnéni pfedeslého bodu Gc¢astnicka kvota naplnéna, je zvySena kvota krajim v poradi dle
ligové velikosti.

R.5.7. Malé¢ findle (AA+, B, C+) — pravo ucasti v Malém finale maji tymy vypadnuvsi v prvnim kole Velkého
finale.

R.5.8. Do Velkych finale se mohou nominovat i ndhradnici. Nahradnim tymem miize byt ovSem vzdy jen a
pouze tym, ktery vypadl v poslednim poharovém kole s tymem, ktery se nemtze VF zucastnit.

R.5.9. Kraje, které hraji Ligovy pohar klasickym systémem bez dé€leni na kategorie, nemohou vyslat své
zastupce na VF kat. B a kat. C+ a jejich kvoty jsou obsazeny tymy z kraju, které hraji modelem po kategoriich.

R.6. Prémiovy rad
R6.1. Prémiovy fad Velkého a Malého finale (AA+ = bez rozdilu kategorii)

Velké finale Malé finale
1.20.000 K¢ 1.3.000 K¢
2.9.000 K¢ 2.2.000 K¢
3.5.000 K¢ 3.1.500 K¢
5.3.000 K¢ 5. 1.000 K¢
9. 1.500 K¢ 9. 750 K¢

R.6.2. Prémiovy fad Velkého a Malého finale kat. B

Velké finale Malé finale
1. 4.000 K¢ 1.1.200 K¢
2.2.200 K¢ 2. 800K¢
3.1.200 K¢ 3. .500 K¢
5. 800K¢ 5. 300K¢

R.6.2. Prémiovy fad Velkého a Malého finale kat. C+

Velké finale Malé finale
1.4.000 K¢ 1.1.200 K¢
2.2.200 K¢ 2. 800K¢
3.1.200 K¢ 3. .500 K¢

5. 800 K¢ 5. 300 K¢



R.6.3. Na vyplatu prémii za umisténi ma narok pouze tym, ktery odehral ptislusny pocet zapasi Velkého finale
bez kontumace ve prospéch soupete. V ptipadé dodatecné kontumace je druzstvo povinno vyplacenou prémii v
plné vysi vratit.

S. Disciplinarni Fad

S.1. Disciplinarni fad je publikovana v samostatném oddilu, pfesto je nedilnou soucasti téchto sportovnich
pravidel a soutézniho fadu USO pro soutéZe druZstev.

T. Zavérecné ustanoveni

T.1. Vieobecna pravidla a Disciplinarni ¥ad USO jsou nedilnym doplitkem t&chto pravidel.

T.2. V piipadech které nefesi vyse uvedena pravidla a nelze uplatnit bod Ul, pak rozhoduje SDK USO. Jeji
rozhodnuti jsou konecna a platna.

T.3. VV a SDK USO si vyhrazuji pravo v pribéhu sezény zménit Sportovni pravidla. V ptipadé nejasnosti, je za
rozhodujici verzi pravidel a soutézniho fddu povazovéana verze uvedena na oficidlnich internetovych strankach
www.sipky.org.



DISCIPLINARNI RAD USO

A. Uvodni ustanoveni

A.1. Disciplinarni fad stanovi pravidla disciplinarniho fizeni v ramci USO.

A.2. Ugelem disciplinarniho fizeni je projednavéani a spravedlivé posouzeni disciplindrniho provinéni. Priibéh
jednani i vlastni rozhodnuti musi mit vychovny ucinek na provinilého, ostatni hrace i na celou vefejnost.

A.3. Disciplinarni fizeni je obvykle dvojinstan¢ni nebo tfiinstancni, pfi¢emz odvolani nemé odkladny Gcinek.
A.4. Dvojinstancni fizeni - orgdnem disciplindrniho fizeni je v prvni instanci krajsky sekretariat, ve druhé
instanci o odvolani rozhoduje SDK USO (v krajich bez krajské SDK). P#i provinénich, ke kterym doglo na
akcich republikového charakteru (RGP, MCR, Velké finale USO apod.) je prvni instanci rozhodcovska jury
(rozhodovani miize podstoupit pfimo druhé instanci), druhou instanci je SDK USO. Pfi provinénich, ke kterym
doslo pii reprezentacnich akcich je prvni instanci vedouci vypravy (rozhodovani mtize podstoupit pfimo druhé
instanci), druhou instanci je SDK USO.

A.S. TtiinstanCni fizeni - organem disciplinarniho fizeni je v prvni instanci krajsky sekretariat (rozhodovani
muze podstoupit pfimo druhé instanci), ve druhé instanci rozhoduje krajskd SDK, tieti a posledni instanci je
SDK USO.

A.6.V ptipadé, ze SDK USO rozhoduje v pozici prvni instance, je mozné podat odvolani proti rozhodnuti opét k
SDK USO.

A.7.V disciplinarnim fizeni se projednavaji provinéni jednotlivci a kolektivii pro poruseni fadu a pravidel USO,
jednani proti zdsadam sportovniho a spolecenského chovani a proti zdsadam sportovni etiky.

A.8. Disciplinarnim fizenim mtze byt postihovan jednotlivec i kolektiv pfes to, Ze byl jiz za totéZ provinéni
postiZzen dle soutézniho fadu.

B. Zikladni pojmy

B.1. Neopravnény start — start hra¢e v tymovém utkani, ktery nespliiuje zakladni podminky dané pravidly a
soutéznim fadem (tzn. podminky, pii jejichz splnéni a doplnéni by hra¢ byl na platné soupisce tymu — napft.
chybéjici redlna fotografie, nezaplacena licence, apod.).

B.2. Nedovoleny start - start hrace v tymovém utkani, resp. v turnajich, ktery ani pfi splnéni vSech zakladnich
podminek danych pravidly a soutéznim fadem nesmi za tym, resp. v turnaji nastoupit (hra¢ je ¢lenem jiného
druzstva, hra¢ se zakazem ¢innosti, hra¢ je ¢lenem jiného narodniho svazu s piisobnosti na uzemi CR, hrac je
blokovan z diivodu podani zadosti o uvolnéni z klubu bez souhlasu piedsedy, apod.).

B.3. Kontumace utkani — pfi kontumaci vitézi soupef maximalnim moznym skore bodi z diléich zapasi a legl z
dil¢ich zapast a ziskava plny pocet bodi zapoéitdvanych do tabulky. Potrestanému tymu je okamzité odecten
prislusny pocet bodi dle podminek danych krajskymi pravidly.

B.4. Technicka kontumace utkani - pfi technické kontumaci vitézi soupet maximalnim moznym skore bodd z
dil¢ich zapasu a legl z dil¢ich zapast a ziskava plny pocet bodi zapoéitdvanych do tabulky. Potrestanému tymu
mohou byt odecteny 0 — 3 body. Tato kontumace se uplatituje jen pfi technickych pochybenich (napf. nezadani
vysledku stanovenym zplsobem a ve stanoveném terminu, odehrani utkdni na neschvaleném terci, na
neschvaleném hracim misté, apod.).

B.5. Odecteni bodi v probihajici sezén€ — body jsou odecteny nejpozdéji po skonceni posledniho utkani soutéze,
resp. prislusné Casti soutéze. Tabulka se pfepocita a poté je ur¢eno konecné potadi soutéze. Vysledky zddného
utkani se neméni.

B.6. Odecteni bodii v nové sezoné — body jsou odecteny pred zahajenim soutéze a tento odecet je zohlednén
Vv tabulce jiz od pocatku sezony.

B.7. Vylouceni ze soutéze - vSechna doposud odehrana utkani a jejich vysledky se anuluji. Potrestané druzstvo
neni v tabulce dale uvadéno. Trest Ize uplatnit, jestlize k vylouceni tymu dojde nejméné tii kola pfed koncem
soutéze.

B.8. Vylouceni ze soutéze po skonceni ligového rocniku — Tymu je s okamzitou platnosti zastavena Cinnost.
Vsechna doposud odehrana utkani a jejich vysledky se neanuluji a zbyla utkani se kontumuji ve prospéch
soupefe. Trest nahrazuje vylouceni ze soutéze, jestlize by k nému doslo v poslednich dvou kolech soutéze.

C. Druhy disciplinarnich tresti
C.1. Tresty mohou byt vztazeny dle rozhodnuti disciplinarniho organu na viechny soutéze USO nebo jen na

soutéze jednoho typu (druzstva, jednotlivci) nebo na konkrétni soutéz, ve které k provinéni doSlo. Zaroven
mohou byt omezeny i tzemni pasobnosti disciplinarniho organu.



C.2. Tresty ukladané jednotlivciim:

a) Verejné napomenuti.

b) Podminecné zastaveni ¢innosti

¢) Zékaz ¢innosti

d) Podmineény dozivotni zakaz ¢innosti.
e) Dozivotni zdkaz ¢innosti.

f) Zakaz reprezentace — dopliikovy trest

C.3. Tresty ukladané kolektiviim:

a) Verejné napomenuti.

b) Technicka kontumace.

¢) Kontumace utkani vcetné¢ okamzitého odectu bodl za kontumaci (v pfipade, ze ligova soutéz ma dvé casti,
pak trest odectu bodt plati pro ob¢€ tyto Casti, jestlize k provinéni doslo v prvni ¢asti a vysledek utkani se
zapocitava i ve druhé ¢asti).

d) Odecet bodl po skonéeni soutéze (v pfipadé, ze ligova soutéz ma dvé ¢asti, pak trest odectu bodu plati pro
ob¢ tyto ¢asti, jestlize k provinéni doslo v prvni ¢asti).

¢) Odnéti trofeji a naroku na finanéni odmény.

f) Penézita pokuta.

g) Piefazeni do nizsi soutéze.

h) Vylouceni ze soutéze.

i) Zakaz reprezentace.

D. Druhy provinéni a vySe tresti
D.1. Provinéni hraca:

1. Nesportovni chovani (pokfikovani, kritizovani, hazeni Sipkami po zemi, umyslné zdrzovani hry svévolné
opusténi hraciho prostoru apod.) :

a) vefejné napomenuti

b) podmine¢né zastaveni zavodni ¢innosti na 1 — 6 mésici s odkladem na 6 - 24 mésica

¢) zastaveni zavodni ¢innosti na 1 — 6 mésici

2. Nevhodné spolecenské chovani v hracim prostoru i mimo né&j po dobu turnaje, ¢i soutézniho utkani druzstev:
a) vefejné napomenuti

b) podmine¢né zastaveni zavodni ¢innosti na 1 — 6 mésici s odkladem na 6 - 24 mésica

¢) zastaveni zavodni ¢innosti az na 6 mésicl

3. Zvlasté zavrzenihodné nesportovni chovani v hracim prostoru i mimo néj po dobu turnaje, ¢i soutézniho
utkani druzstev (fyzické napadeni, rasové motivované nesportovni chovani, ...)

a) zastaveni zavodni ¢innosti na 6 — 24 mésici

b) dozivotni zakaz ¢innosti

4. Urazky, zesmésnovani soupete, poradateld, funkcionati, divaku:
a) vefejné napomenuti a podminecné zastaveni zavodni ¢innosti na 3 - 12 mésicti s odkladem na 6 — 24 mésicti
b) zastaveni zavodni ¢innosti 3 - 12 mésict

5. Urazky, zesmésnovani delegovanych rozhodcich:

a) zastaveni zavodni ¢innosti na 1 - 12 mésicu

b) v piipadé inzultace zataveni ¢innosti na 12 — 24 mésicti
¢) dozivotni zékaz ¢innosti

6. Neopravneny start:
a) podmine¢né zastaveni zavodni ¢innosti na 3 — 6 mésicl s odkladem na 6 - 24 mésict
b) zastaveni zavodni ¢innosti na 3 - 6 mésicti

7. Nedovoleny start:
a) podminecné zastaveni zavodni ¢innosti na 6 — 24 mésicti s odkladem na 12 - 24 mésict



b) zastaveni zadvodni ¢innosti na 6 - 24 mésici

8. FalSovani sportovné-technickych dokladt s cilem neopravnéného startu :
a) zastaveni zavodni ¢innosti na 6 - 24 mesicti
b) podmine¢ny dozivotni zdkaz Cinnosti

9. UmysIné ovlivitovani vysledku zapasu a utkéni:
a) bez uplaty nebo bez slibu uplaty: zastaveni zavodni ¢innosti na 3 - 6 mésici
b) za uplatu nebo slib uplaty: zastaveni zavodni ¢innosti na 6 - 24 mésict

10. Hrubé poruseni sportovni etiky, zv1asté hrubé ¢ opakované poruseni stanov a fadis USO:
a) zastaveni zavodni ¢innosti na 3 - 24 mesicti

b) podmine¢ny dozivotni zdkaz Cinnosti s odkladem na 60 mésicti

¢) dozivotni zékaz Cinnosti

D.2. Provinéni rozhod¢ich a funkcionari:

1. Nesportovni chovani:

a) vefejné napomenuti a podmine¢né zastaveni zavodni ¢innosti na 3 — 6 mésicti s odkladem na 6 - 12
mésicl

b) zakaz ¢innosti na 3 - 6 mésich

2. Nedbaly vykon funkce, zvlasté¢ ma-li za nasledek neregulérni prubéh zapasu, utkani nebo turnaje:

a) vefejné napomenuti

b) vefejné napomenuti a podmineéné zastaveni ¢innosti nebo vykonu funkce na 6 — 12 mésici s odkladem na 12
- 24 mésict

c¢) zékaz vykonu funkce na 6 — 12 mésicti

d) podmine¢ny dozivotni zdkaz ¢innosti s odkladem na 60 mésict

e) dozivotni zakaz ¢innosti

3. UmysIné ovlivitovani vysledkd, utkani, zapas:

a) bez uplaty nebo bez slibu tplaty: penézita pokuta, podmineény dozivotni zakaz ¢innosti s odkladem na 60
mésicl

b) za tplatu nebo slib uplaty: dozivotni zdkaz ¢innosti

4. UmysIné poruseni stanov, pravidel, soutézniho fadu a smérnic USO - naptiklad umoznéni neopravnéného,
resp. nedovoleného startu hraci, nespravné udaje ve sportovné-technickych dokladech a jejich falSovani,
nepiedlozeni vysledku turnaje, neptedvidatelné nesportovni chovani apod.:

a) vefejné napomenuti a podminecné zastaveni ¢innosti na 6 — 12 mésict s odkladem na 12 - 24 mésict

b) penézita pokuta a podmineéné zastaveni ¢innosti na 6 — 12 mésict s odkladem na 12 - 24 mésict

¢) zastaveni ¢innosti na 6 — 12 mésict

d) podmine¢ny dozivotni zakaz ¢innosti s odkladem na 60 mésicti

e) dozivotni zakaz ¢innosti

D.3. Disciplinarni provinéni poradateli:

1. Nezajisténi dostatecné poradatelské sluzby:
a) penézita pokuta 500 K¢ az 5.000 K¢
b) odejmuti prava poradat sportovni akce USO na 1 - 12 mésict

2. FalSovani sportovné-technickych dokladt:
a) penézita pokuta 1.000 K¢ az 20.000 K¢
b) odejmuti prava poradat sportovni akce USO na 1 - 12 mésict

3. Nezajisténi akci ulozenych vyss§imi svazovymi organy:
a) penézita pokuta do vyse 10.000 K& 5
b) odejmuti prava poradat sportovni akce USO na 1 - 12 mésict



4. Nedodrzeni stanovenych penézitych prémii za umisténi v turnaji vypsanych potadateli ¢i vyplyvajicich ze
stanov USO :

a) dodate¢né vyplaceni s vefejnym napomenutim a podmineénym odejmutim préva pofadat sportovni akce USO
nal- 12 mésict

b) odejmuti prava poiadat sportovni akce USO na 1 - 12 mésict

D.4. Disciplinarni provinéni druZstev a jejich ¢leni v soutéZich druZzstev:

1. Nesplnéni technickych podminek - (nezadani vysledku stanovenym zplsobem a ve stanoveném terminu,
odehrani utkani na neschvaleném terc¢i, na neschvaleném hracim misté, apod.).

a) technicka kontumace s moznym odec¢tem 0-3 boda

b) technicka kontumace véetné financni pokuty (300 — 5.000 K¢) s moznym odectem 0-3 bodt

c) technicka kontumace s moznym ode¢tem 0-3 bodi a vylouceni ze soutéZe s podmineénym odkladem na 12 —
36 mésicu.

d) vylouceni ze soutéze

2. Nenastoupeni k utkéni:

a) kontumace utkani véetné finanéni pokuty (200 — 1.000 K<)

b) vylouceni ze soutéze (jde-li o tieti kontumaci v sezéné) v kombinaci s odst. a)

¢) vyloudeni ze soutéZe po skonéeni soutéZe (jde-li o tfeti kontumaci v poslednich dvou kolech piislusné ligové
soutéZe) v kombinaci s odst. a)

3. Nesportovni chovani hrace-hract druzstva (pokiikovani, kritizovani, hazeni Sipkami po zemi, umyslné
zdrzovani hry svévolné opusténi hraciho prostoru apod., chovani tymu pii i po utkani, vedouci k znevazeni
soutéze, ¢i zpochybnéni regulérnosti utkani, apod.):

a) podmine¢né odecteni 1 — 6 bodt po skonceni soutéze, s odkladem na 6 — 12 mésict

b) kontumace utkani a podminecné odecteni 1 — 6 bodti po skonceni soutéze, s odkladem na 6 — 12 mésict

¢) odecteni 1 — 6 bodl po skonceni soutcze

d) kontumace utkani a odecteni 1 — 6 bodii po skonceni soutéze

4. Nevhodné spoleéenské chovani hra¢e-hract druzstva v hracim prostoru i mimo néj po dobu a v
priméfené ¢asové mife pred i po soutéznim utkani:

a) podmine¢né odeéteni 1 — 6 bodi po skonéeni soutéze, s odkladem na 6 — 12 mésicti

b) kontumace utkani a podminecné odecteni 1 — 6 bodii po skonéeni soutéze, s odkladem na 6 — 12 mésicti
c¢) odecteni 1 — 6 bodl po skonceni soutcze

d) kontumace utkani a odecteni 1 — 6 bodti po skonceni soutéze, s odkladem na 6 — 12 mésict

5. Zvlasteé zavrzenihodné skupinové nesportovni chovani v hracim prostoru i mimo n¢j po dobu a v priméfené
Casové mife pted i po soutéznim utkani:

a) odecteni 7 - 12 bodt po skonceni soutéze

b) kontumace utkani a odecteni 7 — 12 bodl po skonceni soutéze

¢) prefazeni do niZ§i vykonnostni urovn& po skonleni soutéZe bez prava tlasti vturnaji MCR a VF
V nasledujicim ligovém ro¢niku

d) vylouceni ze soutéze

6. Urazky, zesmésnovani soupefe, poradateld, funkcionati, divaku:

a) Verejné napomenuti

b) podmine¢né odecteni 1 — 6 bodid po skonceni soutéze, s odkladem na 6 — 12 mésicti

¢) kontumace utkani a podmine¢né odecteni 1 — 6 bodu po skonéeni soutéze, s odkladem na 6 — 12 mésict
d) odecteni 1 — 6 bodi po skonceni soutéze

e) kontumace utkani a odeéteni 1 — 6 bodi po skonéeni soutéze, s odkladem na 6 — 12 mésicti

7. Urazky, zesmeSiovani delegovanych rozhod¢ich:

a) podmine¢né odecteni 1— 12 bodi po skonceni soutéze, s odkladem na 6 — 12 mésicti

b) kontumace utkani a podmine¢né odecteni 1 — 2 bodii po skonceni soutéze, s odkladem na 6 — 12 mésict

¢) odecteni 1 — 12 bodii po skonceni soutéze

d) kontumace utkani a odec¢teni 1 — 2 bodt po skonéeni soutéze, s odkladem na 6 — 12 mésicti

e) pti fyzickém napadeni - pfefazeni do nizsi vykonnostni Girovné po skonéeni soutéze nebo vylouceni ze soutéze

8. Neopravnény start kmenového hrace druzstva, volného hrace apod.:



a) kontumace utkani
b) odecteni 1 — 6 bodl po skonceni soutéze
c¢) kontumace utkani a odecteni 1 - 6 po skonceni soutéze

9. Nedovoleny start:

a) odecteni 6 — 18 bodl po skonceni soutéze

b) kontumace utkani a odecteni 6 — 18 bodl po skonceni soutéze

¢) piefazeni do nizsi soutéze bez prava ucasti v turnaji MCR a VF v nasledujicim ligovém ro¢niku

d) doplnkovy trest k trestim a) — ¢) : zékaz ¢innosti s podmineénym odkladem na 6 — 12 mésict hra¢tum, ktefi
védomé svoji ucasti v utkani na stran¢ tymu naplitujici podstatu neopravnéného startu, tomuto hrubému poruseni
pravidel napomohli.

10. Umyslné ovliviiovani vysledku utkani:

a) odecteni 6 — 18 bodl po skonceni soutéze nebo v novém rocniku soutéze

b) prefazeni do nizsi soutéze

c¢) odecteni 6 — 18 bodt po skonceni soutéze nebo v novém rocniku soutéze a prerazeni do nizsi soutéze
d) vylouceni ze soutéze

e) doplitkovy trest k trestiim a) — ¢) vylouéeni ze soutéze s podmine¢nym odkladem na 12 — 24 m¢sict

11. Hrubé poruseni sportovni etiky, zvIasté hrubé &i opakované poruseni stanov a fadi USO:

a) odeCteni 6 — 18 bodl po skonceni soutéZze nebo v novém roéniku soutéze, pietazeni do nizsi soutéze a
vylouceni ze soutéze s podmineénym odkladem na 24 — 60 mésict

d) vylouceni ze soutéze

E. Disciplinarni fizeni

E.1. Ugastniky disciplinarniho ¥izeni jsou disciplinarni organ a provinily jednotlivec, piipadné kolektiv,
prostiednictvim svého zastupce — zastupcti.

E.2. Disciplinarni organ zahaji disciplinarni fizeni, ma-li za to, Ze jsou k tomu opravnéné divody. Mize tak
ucinit z vlastniho nebo ciziho podnétu a to nejpozdéji do 1 mésice poté, co se o disciplinarnim provinéni
dovédel.

E.3. Disciplinarni fizeni nelze zahdjit, jestlize od disciplinarniho provinéni do doby zjisténi disciplinarnim
organem uplynula doba del$i nez 15 mésict. Vyjimku tvoii pfipady, kdy provinéni je zaroven predmétem
trestniho fizeni nebo ma-li na provinéni vliv falSovani dat narozeni, rodného ¢isla apod. Ma - 1li provinéni
charakter dlouhodobé ptisobnosti, pak 15 mési¢ni ,,proml¢eci” lhtita zacind bézet dnem, kdy provinéni ztratilo
ucinnost.

E.4. Disciplinarni organ je povinen v disciplinarnim fizeni nalezité¢ objasnit vSechny podstatné okolnosti
projednavaného pripadu. Za tim tcelem je opravnén pfizvat k projednavani osoby, které mohou podat dulezité
informace a vyzadat si pisemné dokumenty, zpravy, popf. dal$i diikazni materialy. Provinilému musi byt dana
moznost vyjadfit se k projednavanym skuteénostem. Osobni ucast provinilého pfi feSeni prvni instanci je
vhodn4, ale neni nezbytné nutna. Jestlize nebyl provinily pfizvan na jednani prvni instance, musi byt v pfipadé
odvolani proti rozhodnuti prvni instance osobné pozvan na jednani instance druhé. Pfi zavaznéjSich provinénich
je tfeba k jednani ptizvat zastupce klubu, jehoz je provinily ¢lenem. Jestlize se provinily na disciplinarni fizeni
nedostavi, pfestoze mu byla dana moznost ucasti, mize disciplinarni organ rozhodnout v jeho nepfitomnosti.
Projednava-li se provinéni kolektivu, mohou se pfizvat jen ti jeho ¢lenové, jejichz Gcast povazuje disciplinarni
organ za dilezitou pro zjisténi pravdy a spravedlivé posouzeni ptipadu.

E.5. Jsou-li dostatecné objasnény vSechny podstatné okolnosti disciplindrniho provinéni, rozhodne disciplinarni
organ o ulozeni trestu. Disciplinarni orgdn mize rozhodnout, ze od potrestani upousti. Dospé&je-li k zavéru, ze
samotny prub¢h disciplinarniho fizeni splnil sviij vychovny tcel, a Ze s ohledem na osobu provinilého a povahu
provinéni neni ulozeni trestu tieba. Ukaze-li se, ze k provinéni nedoslo, disciplinarni organ vyda rozhodnuti o
tom, Ze se disciplinarni fizeni zastavuje.

E.6. Z jednani disciplindrniho organu se potizuje zapis, ktery obsahuje podstatné udaje o pribéhu a zavérech
disciplinarniho fizeni. Je-li provinily pfitomen jednani, ozndmi mu disciplinarni organ své rozhodnuti s
podstatnymi divody a pouci ho o pravu podat odvolani. Rozhodnuti disciplinarniho organu se oznamuje
pisemnou formou provinilému, klubu jehoz je provinily ¢lenem, jakoz i tomu, kdo dal podnét k zahijeni
disciplinarniho tizeni. Rozhodnuti musi obsahovat vyrok, stru¢né zdtivodnéni a pouceni o odvolani.

F. Protesty



F.1. Kazdy tucastnik soutézniho utkani jednotlivcl, dvojic a druzstev mlze podat protest proti regulérnosti
utkani, turnaje, soutéze, apod., resp. odvolani proti rozhodnuti sekretariatu, krajské SDK apod.

F.2. Protest se podava vzdy pisemné. Protesty proti soutézim a turnajiim pofadanych v rdmeci kraje se podavaji na
prislusné krajské sekretariaty nebo na misté sboru rozhod¢ich. Protesty proti soutézim a turnajim republikového
charakteru se podavaji bud’ k SDK USO nebo na misté sboru rozhodgich. Jestlize sbor rozhodéich neni schopen
protest fesit, podstoupi jej neprodlené piislusné SDK.

F.3. Podani protestu je podminéno slozenim spravniho poplatku — kauce nejpozdéji s podanim protestu.
Protestujici musi bud’ slozit kauci pti podani protestu nebo musi dolozit adekvatnim dokladem, ze kauce byla
slozena na pfislusny ucet.

F.4. V piipadé, Ze je protestu vyhovéno, je kauce v plné vysi vracena. Jestlize protestu vyhovéno neni, pak kauce
propada USO, resp. pfisluné krajské organizaci USO. V piipadé, Ze je protestu vyhovéno jen z &asti, mize
organ zabyvajici se protestem zvazit i ¢astecné vraceni kauce.

F.5. Vyse poplatku — kauce a terminy na podani protestd jsou pro jednotlivé soutéze a turnaje stanoveny takto:
Soutéze jednotlivei a dvojic

200 K¢ - protest proti regulérnosti turnaje kategorie MO (Podéani protestu nejpozdéji 5 pracovnich dnii po
zvetejnéni vysledkli na webu www.sipky.org.)

500 K¢ - protest proti regulérnosti turnaje kategorie RM (Podani protestu nejpozdéji 5 pracovnich dnii po
zvetejnéni vysledkli na webu www.sipky.org.)

1.000 K¢ - protest proti regulérnosti turnaje kategorie RGP (Podani protestu nejpozdéji 2 pracovni dny po
zvefejnéni vysledkli na webu www.sipky.org.)

2.000 K¢ - protest proti regulérnosti turnaje kategorie TOP (Podani protestu nejpozdéji 2 pracovni dny po
zvefejnéni vysledkli na webu www.sipky.org.)

3.000 K& - protest proti regulérnosti turnaje kategorie MCR a reprezentaéni kvalifikace (Podani protestu
nejpozdéji 30 minut po odehrani posledniho utkani turnaje)

1.000 K¢ - protest proti regulérnosti krajskych zebrickt, mistrovstvi kraje apod. (Podani protestu nejpozdéji 30
minut po odehrani posledniho utkani findlového turnaje, resp. po zvetejnéni kone¢ného poradi zebticku v dé&jisti
konani)

3.000 K& - protest proti regulérnosti Ceského poharu jednotlivet a dvojic podany v pribéhu sezony

5.000 K& - protest proti regulérnosti Ceského poharu jednotlivet a dvojic podany v pritbéhu MCR nebo po jeho
skonéeni (Podani protestu nejpozdéji 30 minut po odehrani posledniho utkani finalového turnaje v déjisti konani)
Soutéze ligovych druzstev

500 K¢ - protest proti regulérnosti ligového utkani (Podani protestu nejpozdé&ji 48 hodin po odehrani utkani)
1.000 K¢ - protest proti regulérnosti utkani krajského finale (Podani protestu nejpozdéji 30 minut po odehrani
utkani)

2.000 K¢& - protest proti regulérnosti utkani pfi VF Ligového poharu USO a MCR druzstev (Podéani protestu
nejpozdéji 30 minut po odehrani utkani)

5.000 K¢ - protest proti regulérnosti krajského finale (Podani protestu nejpozdéji 30 minut po odehrani
posledniho utkani)

10.000 K¢& - protest proti regulérnosti VF Ligového poharu USO a MCR druzstev (Podani protestu nejpozdgji 30
minut po odehrani posledniho utkani)

500 K¢ — protest ur¢eny krajské SDK proti rozhodnuti krajského sekretariatu

1.000 K¢ — protest ureny republikovému sekretariatu, proti rozhodnuti krajského sekretariatu

1.500 K¢ — protest uréeny republikové SDK proti rozhodnuti krajského sekretariatu, resp. krajské SDK

2.000 K¢ — protest ureny republikové SDK proti rozhodnuti krajského sekretariatu

G. Odvolani

G.1. Proti rozhodnuti disciplinarniho organu prvni instance mtize ti€astnik disciplinarniho fizeni podat odvolani,
a to pisemné do 15 dnd ode dne doporuceni rozhodnuti.

G.2. Odvolani se podava odvolacimu organu pisemné a doporucené. V opise se zasila disciplinarnimu organu
prvni instance.

G.3. Podani odvolani je podminéno slozenim poplatku - kauce. Protestujici musi bud’ slozit kauci pfi podani
protestu nebo musi dolozit adekvatnim dokladem, ze kauce byla slozena na ptislusny ucet.

G.4. Disciplinarni orgén, ktery rozhodoval v prvni instanci, je povinen zaslat do 15 dnt po obdrzeni kopie
odvolani odvolacimu organu vSechny pisemné doklady, z nichz pii svém rozhodovani vychazel, spolu se svym
stanoviskem.

G.5. Vyse poplatku — kauce je stanovena takto:

300 K¢ - odvolani jednotlivce (dvojice, tyka-li se odvolani soutéze dvojic) ke krajské SDK

1.000 K& - odvolani jednotlivce (dvojice, tyka-li se odvolani soutéze dvojic) k SDK USO

700 K¢ - odvolani kolektivu ke krajské SDK



2.500 K¢& - odvolani kolektivu k SDK USO

G.6. Odvolaci organ projedndva odvolani nejpozdéji do 1 mésice od obdrzeni odvolani. Odvolaci organ
prezkouma postup o rozhodnuti disciplinarniho organu prvni instance. Vychazi pfi tom z podkladovych
materialt disciplinarniho fizeni v prvni instanci. V pfipadé potieby je doplni vlastnim Setfenim. V piipadé, Ze je
odvolani vyhovéno, je kauce v plné vysi vracena. Jestlize odvolani vyhovéno neni, pak kauce propada USO,
resp. prislusné krajské organizaci USO. V ptipadg, Ze je odvolani vyhovéno jen z &asti, miize organ zabyvajici se
protestem zvazit i ¢astecné vraceni kauce.

G.7. Odvolaci organ:

a) odvolani bez projednani odmitne, jestlize je odvolani podano opozdéné nebo osobou, ktera neni k jeho podani
opravnéna. V téchto piipadech se poplatek za odvolani nevraci

b) odvolani neprojednava, neni-li do doby zahajeni jednani predlozen doklad o zaplaceni poplatku za odvolani

¢) potvrdi rozhodnuti disciplindrniho organu prvni instance, dojde-li k zavéru, ze rozhodnuti je odivodnéné a
spravné

d) zrusi rozhodnuti disciplinarniho organu prvni instance, dojde-li k zavéru, ze v projednavaném piipadu nedoslo
k disciplinarnimu provinéni

e) zméni rozhodnuti disciplinarniho organu prvni instance, dojde-li k z&véru, ze mél byt ulozen jiny trest

H. Evidence disciplinarnich tresti

H.1. Disciplinarni tresty eviduje SDK USO a zvefejiiuje na webu www.sipky.org.
H.2. Disciplinarni komise je povinna informovat pofadatele o vSech trestech, které se vztahuji k potfadanému
turnaji.

I. Zkraceni a odpusténi disciplinarnich tresti

I.1. Po odpykani nejmén¢ poloviny nepodminéného trestu zastaveni zavodni ¢innosti a zdkazu vykonu funkce lze
zbytek trestu prominout. O prominuti rozhoduje disciplinarni organ, ktery o trestu rozhodl s konec¢nou platnosti,
a to na zaklad¢ pisemné zadosti potrestaného.

1.2. Po odpykani péti let z nepodminéného trestu dozivotniho zakazu Cinnosti lze zbytek trestu podminecné
prominout s odkladem na 60 mésici, a to na zakladé pisemné zadosti.

1.3. V piipadé, ze Zadosti dle bodu 1.2. neni vyhovéno, muze dalsi pisemnou zadost o podmineéné prominuti
trestu zadatel podat po uplynuti tfi let od podani posledni zZadosti.

J. Zavéreéna ustanoveni

J.1. Vyklad disciplindrniho #adu provadi Sportovné disciplinarni komise USO.
J.2. Toto znéni disciplinarniho fadu nabyva ucinnosti dne 1. 7. 2014



